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1. BEVEZETES

1.1 Altaldnos tudnivalék

1.1.1 A FootGolf célja

A Footgolf f6 célja, hogy eljuttassunk egy normadl, 5-6s méretii football labdat a lehet§ legkevesebb
szamu rugassal az elrigdé helynek kijel6lt (teeing ground) lapos teriiletrdl a palyaszakasz végén
elhelyezked6 lyukba. A labda teljes terjedelmével a foldfelszin alatt kell, hogy elhelyezkedjen, és
nyugalomban legyen ahhoz, hogy a palyaszakasz teljesitettnek mindsiiljon. Ha a labda kipattan a
lyukbél, akkor a jatékot folytatni kell. A jatékot FootGolf palyan jatszak, amely 9 vagy 18 kiilonb6z6
hossziisagu palyaszakaszbdl all. Minden palyaszakaszhoz tartozik egy PAR, amely azt a rigasszamot
mutatja, amennyivel egy jo jatékos képes az adott szakaszt megjatszani, vagyis a labdajat a lyukba
ragni. A par minimum 3, maximum 5 rugast jelent. A jatékot a palyaszakaszokon elhelyezked6
akadalyok szinesitik, mint példaul vizes akaddlyok vagy homok bunkerek, miel6tt elériink a
Greenhez. ,,Green Zonanak” nevezik a lyuk koriili 3 méteres tertiletet. A Bizottsag vagy hatdsag jeloli
ki a palyak szélét (borders), a veszélyes teriileteket (hazards), palyaelemek helyét, valamint a kezd6-
és végpontokat a palyan. A pdlyaszakaszokat mindig egymas utdn kell teljesiteni az el6re
meghatarozott kezdési ponttol szamitva, kiilénben a jatékosokat kizarjak az adott versenyrol.

1.2 _A jaték formai

1.2.1 Stroke play

A Stroke play (rigasszam szerinti jatékforma) verseny azt jelenti, hogy a jatékos a versenyen el6re
meghatarozott dsszes palyaszakaszt teljesiti. Minden pdalyaszakaszhoz keriil egy érték, amennyi
ragéssal a jatékos azt teljesitette. Ezeket az értékeket a jaték végén Osszeadjuk, ezzel alakul ki a
jatékos altal elért eredmény. Ebben a jatékformaban minden jatékos egyénileg vesz részt, mindenki
mindenkivel versenyez. Az a jatékos lesz a verseny gy0Gztese, aki a legkevesebb rigasbol teljesiti az
Osszes palyaszakaszt.

Dontetlen esetén az 1.3.7-es pont altal leirt lehet6ségeket kell alkalmazni.
1.2.2 Match play

A Match play (szakaszok szerinti jatékforma) verseny soran két csapat versenyez egymassal elére
meghatarozott palyaszakaszokon. Altaldnossagban az a csapat nyeri az adott szakaszt, amely
kevesebb rigassal teljesiti azt. Bizonyos esetekben a helyi szabalyok ettdl eltérhetnek. Kétféleképpen
gylijthetnek pontot a csapatok Match play esetén: ,,Golf-style” és ,Football-style” jatékformaban.

1.2.2.1 .Golf-style” Match play

A ,,Golf-style” Match play esetében a palyaszakaszok kertilnek értékelésre aszerint, hogy valamelyik
csapat megnyerte (holes up), egyenl6 eredmény alakult ki (all square) vagy még megjatszasra var (to

play).

,2Dormie”-nak nevezziik a jatékost, aki ugyanannyi palyaszakaszt nyert meg a Match play soran, mint
amennyi még hétra van.

Dontetlen palyaszakasz (Halved section)

Az adott pdalyaszakaszon dontetlen eredmény alakul ki, ha mindkét csapat ugyanannyi rugasbol
teljesiti azt.



A jaték gyOztese

Ha valamelyik csapat tobb palyaszakaszt nyert meg, mint amennyi még teljesitésre var, akkor
automatikusan gy&ztesnek szamit. Dontetlen esetén a Bizottsdg megnovelheti a teljesitendd
pélyaszakaszok szamat, hogy kialakuljon egy egyértelm{i végeredmény.

1.2.2.2 Football-style” Match play

A ,Football-style” Match play esetében a palyaszakaszokat nem osztalyozzuk, helyette minden
szakaszon a csapatok pontokat gylijtenek. A jaték végén a csapatok Osszeadjak, hogy a kiilonb6z6
péalyaszakaszokon mennyi pontot gyljtottek Osszesen, és igy alakul ki a végeredmény, mely a
footballhoz hasonlit. Ezt hivjak masnéven ,,Nyerj egy lyukat — 16j egy go6lt” Match play-nek is.

Dontetlen palyaszakasz (Halved section)

Az adott palyaszakaszon dontetlen eredmény alakul ki, ha mindkét csapat ugyanannyi rigasbol
teljesiti azt. Dontetlen esetén egyik csapat sem kap pontot.

A jaték gylOztese

A jatékot az a csapat vagy jatékos nyeri meg, amely a legtdbb palyaszakaszon gy6zelmet arat a 18
lyuk végén. A jaték eredménye azutan keriil kiszamitasra, ha mar az 6sszes elére meghatérozott lyuk
teljesitésre kertilt.

1.2.2.3 Meccs, palyaszakasz vagy kovetkez6 rigas atengedése

A jatékosok megadhatjak az utols6 puttot a szakaszon beliil barmikor vagy megadhatjak a lyukat
barmikor a pélyaszakasz elkezdése vagy befejezése el6tt. Az atengedést nem lehet visszautasitani
vagy visszavonni. A jatékos ezutan befejezheti a lyukat.

1.2.3 Altalanos biintetés

Béarmely szabdly megszegése +1 biintetépontot eredményez az adott jatékosnak vagy flightnak,
kivéve azokat a specidlis eseteket, melyeknél mas a biintetés. A biintetépont minden olyan
szabalysértésért jar, amirdl bizonyiték van és befejezett szakaszokra is alkalmazhatd, ha a
szabalysértést korabban nem vették észre.

1.3 A Bizottsag

1.3.1 A jaték feltételei, szabalyrendszere és a szabalyok felfiiggesztése

A Bizottsag feladata, hogy az adott verseny feltételeit és szabalyrendszerét meghatarozza, beleértve a
jaték formajat és az esetleges helyi szabalyokat. A helyi szabalyok (local rules) olyan kiegészit6é
szabalyok, melyet a Bizottsag bevezethet, ha a palya vagy a verseny sajatossagai indokoljak.

A Bizottsag addig nem fiiggeszthet fel egy szabdlyt sem, amig az a verseny lebonyolitdsdhoz és
befejezéséhez feltétleniil nem sziikséges. Minden ilyen esetben a FIFG Szabdly Bizottsag (FIFG
Rules Committee) engedélyét kell kérni, és ezt eszerint kommunikalni is kell.

1.3.2 Versenyszervezo és Marshallok

Minden kvalifikaciés versenyen a verseny szervezdjének kotelezGen ki kell neveznie egy felelGs
versenyszervezit vagy szervezodket és Marshallokat, akik a kiilonb6z6 szituaciokban dontési jogkorrel
rendelkeznek, ezzel segitve a verseny minél zokkenémentesebb lebonyolitasat. Az & felelGsségiik a
palya jatszhat6saganak és a tee-k elhelyezkedésének ellendrzése a jaték megkezdése el6tt



feliigyelik a flightok és csapatok haladasat, a jaték folyasat, és beavatkozhatnak, ha tul lassunak itélik
meg a versenyt. Jogukban all a kiilénb6z6 esetekben szankciokat kivetni.

1.3.3 A palya

A palyat ugy kell kialakitani, hogy a kiilonb6z6 kategoridba tartozé jatékosok (férfi, nd, junior,
senior) azonos, vagy legaldbb is hasonl6 eredménnyel teljesitsék a résziikre kialakitott palyat.
Bizonyos helyzetekben tovabbi elrigd helyeket lehet kialakitani, ezzel kézelitve a végeredményt a
kiilonb6z6 kategoridk kozott (pl. néi / junior / senior elrigdé helyek kialakitasa a férfiak mellett).
Kiilon elrig6 helyek kialakitasa esetén a kategoéridk eredményei nem 0sszehasonlithatok, igy abszolut
sorrendet nem lehet kialakitani. Amennyiben mindenki ugyanazt a palyat teljesiti, az abszoltt
sorrendet is lehet dijazni.

1.3.4 Extrém helyzetek

Extrém koriilmények vagy a palyaban keletkezett kar esetén a Bizottsag kijelolhet 1j lyukakat is a
verseny kozben, mely hasonld nehézségili az éppen nem jatszhaté lyukhoz (de csak az adott kor
elkezdése el6tt). Ha a kor mar elkezd6dott, és egy lyuk jatszhatatlannd valik, a Bizottsag
megengedheti a flightoknak, hogy a kérdéses lyukat ne jatsszdk le, ezzel is meg6rizve a jaték
sebességét. Ebben az esetben minden jatékos a Par értékét kapja meg az adott lyukra, attél
fiiggetleniil, hogy lejatszottdk-e a kérdéses pdlyaszakaszt vagy sem. Ezen kiviil a Bizottsag
félbeszakithatja vagy felfiiggesztheti a jatékot pillanatnyi vagy tartés koriilmények miatt (pl.
villamlas, szakado esé, stb.).

1.3.5 Kezdési idok és flightok

A Bizottsag hatdrozza meg a kezdési id6ket és a flightokat, melyekhez a jatékosoknak
alkalmazkodniuk kell. Ha a verseny tobb koros (adott szakaszt tobbszor is teljesiteni kell), akkor a
Bizottsag feladata meghatdrozni az id6keretet, amelyen belill a jatékosoknak az adott kort
teljesitenitik kell.

1.3.6 Score kartya (Scorecard)

A Bizottsag feladata, hogy a versenyekre minden jatékosnak egy ugynevezett score kartyat
biztositson. A kartyan fel kell tiintetni a datumot, a jatékos nevét, a pontoz6 (marker, scorer) nevét és
csapatverseny esetén a csapatok neveét.

A pontozas menetérol a 2.1.5 pontban talalhaté bévebb informacio.
1.3.7 Dontések és dontetlenek

A Bizottsag kotelessége el6re jelezni, hogy az adott kérdéses helyzetekre mikor és milyen formaban
fognak donteni és visszajelzést adni a dontetlen helyzetekre.

Ha a dontetlen helyzet eldontésére az tugynevezett ,vak kozelit6 rigas” technikat valasztja a
Bizottsag, akkor azt olyan lyukndl kell megrendezni, ahol a kiilonb6z8 jatékosoknak ugyanakkora
esélye van nyerni. A jatékosok egymads utan egy-egy kozelit6 ragast kisérelnek meg a Bizottsag altal
kijelolt pontrdl a palyaszakaszon talalhat6 lyuk felé. Az(ok) a jatékos(ok), aki(k) éppen nem rig(nak),
nem nézheti(k) meg a tébbiek rigasait.

Ha biintet6 rigasokkal dontik el a dontetlent, akkor a lyuktél 10 méterre kijeldlt pontrél minden
jatékos 5 rigast végezhet. Ha ezzel sem sikeriil eldonteni a jatékot, akkor addig rignak a jatékosok,
mig valamelyikiik ki nem hagyja a befejez6 rtigast, és ezzel el nem vesziti a jatékot.



1.3.8 Bizottsagi dontés a jatékosok biintetése, kizarasa (DQ, diszkvalifikacid) esetén

Ha a Bizottsag tgy itéli meg, akkor bizonyos esetekben a diszkvalifikalt jatékosok tjra részt vehetnek
a versenyben. A kizardsnal enyhébb biintetések (addicionalis ragasszamok) nem felfiiggeszthet6k
vagy modosithatok.

A Bizottsag kizarhat egy jatékost, ha ugy itélik meg, hogy az etikettet stilyosan megsértette.
1.3.9 Biintetések és ovasok

Amennyiben a verseny lezarasra keriilt, semmilyen biintetést nem lehet modositani, eltérélni vagy
kiszabni. Az eredmények lezartnak és elfogadottnak tekintettek, ha a jatékos és a pontoz¢ is aldirta a
score kartyat, és azt leadtak a verseny szervezéinek vagy a Bizottsagnak.

Kivétel: jatékosok kizardsa megtorténhet a verseny befejezte utan is, ha a verseny lezartat kdvet6 30
napon beliil barmilyen egyértelmi{i bizonyiték (pl. vide6) el6keriil a jatékos szabalysértésére, melyek
az alabbiak lehetnek:

1. A leadott score kartyan kevesebb rugast jeleztek, mint amennyit valéjaban elértek, ez esetben
a biintetés kizaras

2. A jatékos nem tartott be egy szabalyt, mivel nem ismerte kell6képpen a szabalyokat. Ebben
az esetben a biintetés +1 rugas.

3. A jaték folyaméan egy olyan szabalysértés miatt adtak biintet6t egy jatékosnak, mely nem volt
helyénvald, a sajat tdjékozatlansaguknak koszonhet6en. Ebben az esetben +1 rigast kell
felirni ahhoz a palyaszakaszhoz, ahol a hiba tortént. Ezt tigy hivjak, hogy ,,rossz tanacs™.

Ha egy oOvasi kérelem érkezik a verseny szervezihez, a Bizottsdgnak minél hamarabb dontést kell
hozniuk, hogy a kérdéses helyzet minél hamarabb megoldodjon. A jatékosok nem donthetnek ugy,
hogy barmelyik szabalyt vagy biintetést figyelmen kiviil hagyjdk. Ha mégis igy tennének, akkor a
szabaly megsértéséért jard biintetést, legyen az akar kizaras, idébeli korlatozas nélkiil meg kell adni.

Ha a jatékosok és a Bizottsag nem tudjdk megoldani egymas kozott a kérdéses helyzeteket, akkor a
FIFG Szabaly Bizottsdghoz fordulhatnak. Ha ekkor sem old6dik meg az ellentét, akkor a Valasztott
Sportbirésaghoz fordulhatnak konzultacidért. A jatékos 30 napig nydjthat be 6vési kérelmet.

1.3.10 Marshall és / vagy Bizottsagi dontés

Ha egy Marshallt a Bizottsag nevezett ki, akkor minden dontés, melyet a Marshall meghoz, végleges
dontésnek mindsiil. Ha a Marshall éppen nem elérhetd, és felmeriil egy szabalyokkal kapcsolatos
kérdés, akkor a jatékosoknak a Bizottsaghoz kell fordulniuk, és az altaluk meghozott dontést kell
elfogadniuk.

1.3.11 A jaték felfiiggesztése / megszakitasa

A jatékosok csak akkor szakithatjak meg a jatékot, ha az alabbi esetek valamelyike fennall:

1. A Bizottsag elrendeli a jaték felfiiggesztését / megszakitdsit egy sziréndval vagy
figyelmeztetéssel. Ebben az esetben a jatékosoknak el kell hagyniuk a palyat, és a Club
hazban kell varakozniuk a szervez6k kovetkezd tajékoztatdjaig.



2. Ha egy jatékos megsériil, akkor kérhetik a Marshall vagy a TD (Tournament Director —
Versenyszervezd) segitségét. A jatéknak megakadas nélkiil folytatédnia kell, tehat a
kovetkezd flight (csak 1) folytathatja a jatékot az adott pélyaszakaszon. Ha a jatékos
id6kozben felépiilt, akkor az adott palyaszakaszt az elejérdl kell kezdeniiik. Ha a jatékos nem
tudja befejezni a pdalyaszakaszt, akkor az eredménye arra a lyukra, és az Osszes olyan
palyaszakaszra, melyet nem jatszik végig par + 10 rugas lesz. Ha az eset az utols¢ flightnal
torténik, vagy nincs olyan flight, amely kozvetleniil kovetné az adott flightot, akkor a
jatékosnak maximum 15 perce van felépiilni, és folytatni a jatékot.

3. Ha balesetveszélyes szitudcié neheziti vagy ellehetetleniti a tovabbi jatékot, akkor a
jatékosoknak jeleznitik kell a TD vagy a Marshall felé.

4. Ha a Bizottsag félbeszakitja a jatékot, akkor a jatékosok eldonthetik, hogy befejezik-e az
adott palyaszakaszt (ha az biztonsagosan megtehetd), vagy megjeldlik a labdajukat. A dontést
az adott flightban talalhat6 jatékosok kozdsen hozzak meg, a tobbség akarata érvényesiil. Ha
nincs egyértelm{ tobbség, akkor a biztonsag fog donteni, vagyis a jatékosoknak el kell
hagyniuk a péalyat. Barmilyen dontés is sziiletik, a jatékosoknak minél hamarabb a Club
hazban kell lenniiik az értesitést kovetden.

Ha a jatékot félbe kell szakitani rossz id6, sotétség vagy barmilyen mas okbol kifolyélag, az alabbiak
lépnek érvénybe:

1. Az els6 15 lyuk eredménye, ha mindenki lejatszotta azokat.
2. Az els6 12 lyuk eredménye, ha mindenki lejatszotta azokat.
3. Az els6 9 lyuk eredménye, ha mindenki lejatszotta azokat.

Ha a verseny shotgun rendszerben indult, vagyis a jatékosok egyszerre indultak a pélya kiilonb6z6
palyaszakaszain, nem mindenki az els6 lyukon kezdett, akkor azon lyukak eredménye szamit,
amelyeket minden jatékos teljesitett. Ha nem minden jatékos teljesitett legalabb 9 lyukat, akkor a kor
érvénytelen.

1.3.12 Specialis koriillmények

Amennyiben egy jatékos specialis koriilményekkel rendelkezik, amely(ek) a szabalyok mdédositasat
igényli(k), a Versenybizottsag dontése sziikséges a valtoztatasokhoz.

2. JATEKOS MAGATARTASI KODEX

2.1 Altaldnos rendelkezések

A fejezet a FootGolf sportdg kapcsan a kiilonb6z6 alap instrukcidkat, viselkedési és magatartasi
szabalyokat mutatja be. A kdédex betartasa segiti, hogy minden jatékos a lehet6 legjobban élvezhesse a
jatékot.

2.1.1 A magatartasi kodex tiszteletben tartasa

Az alapszabaly, hogy a jaték ideje alatt minden jatékos tiszteletet mutasson a tobbi jatékos iranyaba.
A kodex figyelmen kiviil hagyasa, és a benne 1év§ szabalyok megsértése a jatékosok kizarasat
eredményezheti.



A FIFG szigoriuan veszi a FootGolf nemcsak a versenyek alatt tanusitott magatartast, hanem a
kozosségi média oldalakon tett bejegyzéseket és kommenteket is. Minden viselkedés, ami nem
professziondlis, és / vagy artalmas a sportagra vagy a FIFG-be tartozé szervezetekre nézve, fegyelmi
eljaras targyat képezheti. Ilyenek lehetnek példaul az alabbi esetek:

1. Visszaélés, vagy fenyeget6 viselkedés és / vagy sz6hasznalat, a kozdsségi médiaban is
2. A labda elrtigasa vagy eldobasa a diih levezetésére

3. Mas tulajdonanak szandékos és nyilt rongalasa vagy megsemmisitése, beleértve a
természetkarositast is

Az etikett visszatér6 vagy folyamatos megsértése a palyan
Cigarettazas a palyan, beleértve az elektronikus cigarettakat is
A bunkerek elgereblyézésének hianya

Zenehallgatas verseny kozben (fiilhallgaté hasznalatat is ideértve)

S S

Olyan FootGolf szervezetek log6janak viselése, melyeket a FIFG nem ismer el

Biintetés: ha csak egyszer fordul el szabalysértés, akkor +1 rigés. Ha méasodszor is elkoveti a jatékos
a szabalysértést, akkor diszkvalifikalhato.

Mindennemii jogsértés, szabalysértés vagy a FootGolf palya szabalyaiba iitk6zd viselkedés
biintethet6. A TD vagy a Bizottsdg barmikor diszkvalifikalhatja a jatékosokat, ha a viselkedési
szabalyokat megszegik.

Ezen kiviil az alabbiak iitkoznek még a viselkedési kddex szabalyrendszerébe:
1. Tllegélis anyagok birtoklasa
2. Alkohol birtoklasa és fogyasztasa a palyan a jaték kezdetétdl a score kartya leadasaig
3. Tdlzott alkoholfogyasztas a verseny helyszinén

4. A FootGolf szabéalyok megszegése, vagy betartatasanak hianya, a verseny szervezgivel,
segitdivel és a tobbi jatékossal szemben tanusitott agressziv magatartas

5. Csalas
Biintetés: az els6 szabalysértés esetén is diszkvalifikacid.

Megjegyzés: a FIFG zéro tolerancidval viseltet az illegalis drogok és egyéb anyagok hasznalataval
kapcsolatban. Ha barmelyik jatékos megszegi ezt a szabalyt a FIFG versenyeken, automatikusan
kizarasra kertiil a versenybdl.

2.1.2 A jaték szelleme

A FootGolf versenyek legtobbszor Marshall feliigyelete nélkiil zajlanak. A jaték ebbdl kifolydlag az
egyes jatékosok becsiiletességére, az egymas iranti és a szabalyok tiszteletére épiil. A jatékosoktol
elvart viselkedésmod a fegyelem, a tiszta jaték és a sportszeriiség, fiiggetleniil attél, hogy mennyire
ragadja el 6ket a versenyszellem. A biintetést igényld helyzetekr6l a jatékosnak minden esetben
rogton tajékoztatnia kell a tobbieket. A pontozé részére ajanlott, hogyha az adott jatékos valamivel
nem ért egyet, akkor azt az adott helyzeten beliil, minél hamarabb beszéljék meg. Ez a FootGolf
szelleme.

2.1.3 Biztonsag



A jatékosok felel6ssége, hogy mikozben rignak, megbizonyosodjanak réla, hogy senki nem
tartozkodik olyan helyen, ahol a rigas kézben megsériilhetnek. A jatékosok addig nem righatnak,
mig minden jatékos biztonsdgban nem tartozkodik. A jatékosoknak a kozelben tartézkodd
megfigyelket is tajékoztatniuk kell a ragésrol és a lehetséges veszélyekrdl. A jatékosoknak ezen feliil
mindig tartézkodniuk kell olyan viselkedést6l, mely énmaguk biztonsagat veszélyezteti (pl. a labda
visszaszerzéséért beugrani a toba, stb.).

2.1.4 A tobbi jatékossal szembeni hozzaallas, magatartas

Tilos a tobbi jatékost zavarni, a figyelmiiket elterelni. A jatékosoknak figyelembe kell venniiik, hogy
mas jatékosokat esetleg zavarhat a maszkalas, beszélgetés vagy a nem sziikséges hangoskodas.
Minden elektronikus késziiléket (pl. telefon), melyet a palyara a jatékosok magukkal visznek, le kell
halkitani, illetve meg kell réla bizonyosodni, hogy a t6bbi jatékost nem fogja feleslegesen zavarni.

Az elrtig6 helyre csak akkor helyezhetik a jatékosok a sajat labdajukat, ha éppen 6k kdvetkeznek.
Amikor egy adott jatékos rtg, a tobbieknek tilos a labdak vagy a lyuk kézelében tartézkodniuk. Az
elrigé helyet addig tilos elhagyni, amig minden jatékos el nem rtgta a labdéjat, kivéve, ha az egyik
labdat meg kell jeldlni (mark). Ugyanez a szabdly a green esetében, addig a jatékosok nem hagyhatjak
el a teriiletet, amig minden jatékos be nem fejezte az adott palyaszakaszt.

A fenti szabalyok megsértése esetén az elsé alkalommal figyelmeztetésben részesiil a jatékos, a tobbi
esetben pedig minden alkalommal +1 rigast kell beirni a score kartyara.

2.1.5 Pontozas

Minden jatékos — nevezziik jegyzOnek ebben a magyarazatban — kontrollalhatja a jatékot és irhatja az
altala jegyzett jatékos ragasszamat, plusz regisztralva az esetleges biintet6pontokat. A jegyzo kilétét a
jaték megkezdése el6tt kijelolik és ez a jaték soran nem valtozhat (kivéve, ha egy jatékos kiesik a
flightb6l barmilyen oknal fogva). Javasolt, hogy minden befejezett szakaszt koveten a greent
elhagyva a jatékosok egyeztessenek az aktudlis eredményiikr6l, valamint ezt tegyék meg a verseny
befejezését koveten, a kartya aldirdsat megel6zéen és utdna adjdk at az alairt kartydkat a
versenybizottsdgnak vagy hagyjdk jova az online rendszerben rogzitett eredményiiket. Csak a
szakaszonként szammal beirt eredmény szamit. A végeredményt ezekbdl szamolja és ellenérzi a
versenybizottsdg. Mind a jegyz6, mind a jegyzett jatékos felel6s a score kartyajaért és mindkettének
ala kell azt irnia. Barmilyen hiba a score kartyan biintetést vonhat maga utan vagy egyikiik vagy
mindkettejiik felé. Amennyiben hidnyzik egy aldirds a score kartyardl, a versenybizottsag
figyelmeztetheti az érintetteket ennek potlasara, amennyiben van ra lehet6ség, a verseny tempojat
nem lassitva ezzel. Amennyiben az alairds pétlasa nem lehetséges, az érintett jatékos biintetése a +10-
es biintetést6l (ami a 18-as szakaszhoz irddik) a kizarasig terjedhet.

2.1.6 A jaték sebessége

A jatékosoknak torekedni kell arra, hogy megfeleld sebességgel teljesitsék a kiilonbozd lyukakat. A
Bizottsag meghatarozhat egy iranyad6 sebességet, amelyet a jatékosoknak be kell tartaniuk a jaték
soran. Minden flight felel6ssége, hogy a megfeleld sebességet betartsak, hogy ne akadalyozzak az
utanuk kovetkezd flightot. Ha egy flight nagyon lassu, és feltartja a tobbi flightot is, akkor a soron
kovetkezd flightot el6re kell engednitik.

2.1.7 Elsobbség a palyan

A pélyan az els6bbség kérdését a flightok haladasi sebessége hatarozza meg, kivéve ha a Bizottsag
mashogy nem hatdroz. Barmely flight, amely teljes kort jatszik (vagyis a versenyen elGre
meghatarozott szamu lyukat teljesit), els6bbséggel rendelkezik azokkal szemben, melyek révidebb
kort jatszanak. A flight ebben az esetben akar egyszemélyes is lehet.



2.1.8 Bunkerek elgereblyézése

Miel6tt elhagyjdk a bunkert, a jatékosoknak kotelezd elgereblyézniiik az Osszes olyan
egyenetlenséget, melyet a bunkerben tapasztalnak, akkor is, ha azt nem 6k csinaltdk. Ha nincs
gereblye, akkor is torekedni kell a bunkerek kiegyenlitésére. Ha ezt nem sikertil betartani, akkor +1
biintet6rugast kell beirni a jatékosnak.

2.1.9 Cipok altal okozott palyasériilés

Miutan a jatékosok befejeztek egy adott palyaszakaszt, a cip6ik altal okozott sériiléseket ki kell
javitani. Ebbe beletartoznak a puklik, {itédések, labnyomok, és minden olyan sériilés, amely a tobbi
jatékost zavarhat.

2.1.10 Sziikségtelen karok megelozése

A jatékosoknak torekedniiik kell, hogy a sziikségtelen karokat megel6zzék, mint példaul a pélya
rongalasa, az elrigéaskor a foldbe rigva a fii- és folddarabok kiszakitasa, a dithb&l vagy egyéb okbdl
kifolydlag a talaj 1abbal tiprasa, stb.

A greenen és a lyuk kozelében csak nagyon oOvatosan szabad tartézkodni, és tigyelni kell a talaj
épségének megorzésére, mikor pl. a zaszlot eltavolitjuk vagy visszahelyezziik, valamint ha a lyukbdl
a labdat kivessziik.. A zaszl6t mindig megfelel6en kell visszahelyezni, miutan a jatékosok befejezték
az adott palyaszakaszt. A jatékosok nem léphetnek a lyukba, hogy kivegyék a labdat. Kérjiik a
jatékosokat, hogy ne térdeljenek a lyuk mellett, ne haladjanak 4t a masik jatékos befejez6 vonalan
(putt line) valamint a labda kivételekor ne lépjenek a lyukba, ez rossz etikettnek szamit.

2.1.11 Ervénytelen jaték

A jatékosok nem tekinthetnek el egyik szabéaly hasznalatatol, valamint a biintetd rigasoktél sem. Ha
egy jatékos nem tart be valamilyen szabalyt, és ezzel egy masik jatékos jogait sérti, a jatékost ki lehet
zarni a versenybdl. A jatékosokat biintetni lehet a szabalyok be nem tartasaért a jaték kdzben vagy
utdna is. Ezek a biintetések tobbek kozott a kdvetkezdk lehetnek: az egész versenybdl valé kizaras,
versenyt6l vald eltiltas, regisztracios dij, pénz vagy targyi nyeremények megvonasa.

2.2 A jaték kozben

2.2.1 A szabalyok ismerete

Minden jatékos sajat felel6ssége, hogy a jatékot, a szabdlyokat, a kivételeket és a FootGolfban
hasznalt szaknyelvet ismerje. Ha egy jatékos rossz tanacsot egy masik jatékosnak (pl. nem megfelel
szabaly hasznalata), akkor +1 rtugast kell beirni hozza.

2.22 A labda mozgasanak befolyasolasa, vagy fizikai tulajdonsagainak
megvaltoztatasa

A jatékosoknak tilos az éppen mozg6 labda utjat befolyésolni, a fizikai tulajdonsagat megvaltoztatni
azzal a szandékkal, hogy a jaték végeredményére hatast gyakoroljanak. Ha mégis befolyasolja a labda
utjat, +1 biintetd ragast kell beirni. Kivételt képez az az eset, ha a jatékos felszerelése az éppen mozg6
labda tutjan helyezkedik el. Ebben az esetben a jatékos ezeket koteles elmozditani akar a rigas alatt is
(4.1.14-es szabaly). Ha a jatékos a felszerelését tigy mozditja el, hogy azzal megéllitja a labdajat, akkor a
jatékosnak + 1 biintetd rugast kell beirni (els6 alkalommal) majd kizarasra keriil (masodik alkalommal).



Masik kivétel, ha a jatékos labdaja egy vizes akadaly, out vagy egyéb megjatszhatatlan teriilet felé halad,
és valdszintisithet6, hogy a labda nem all meg a megjatszhaté teriileten. Ilyenkor a jatékos megkérheti
jatékostarsat vagy a megfigyel6k valamelyikét, hogy allitsa meg a labdat, az id6hatékonysag kedvéért. A
biintet6pontot természetesen a jatékos ilyenkor megkapja.

2.2.3 Kezdési ido

A jatékosok felel6ssége, hogy a kezdési id6re a megfeleld helyen (elrtigo, tajékoztatd) tartozkodjanak,
miutan felvették a score kartyajukat. Azon jatékosok, akik azutdn érkeznek az elriig6 helyre, hogy a
flightjukban az els6 jatékos mar elriigta a labdat, az adott lyukon par + 10 rigast kapnak. Ugyanez a
szabaly vonatkozik az dsszes tobbi lyukra is.

2.2.4 Felkésziiltség a jatékra

A jatékosoknak készen kell allniuk a jatékra, amikor 6k kovetkeznek. Amint minden jatékos
teljesitette az adott palyaszakaszt, a greent rogton el kell hagyniuk. A jatékos kaphat egy biintetd
ragast lassu jatékért, ha nem allnak készen a jatékra.

2.2.5 Indokolatlan késedelem, lassu jaték

A jatékosoknak indokolatlan késedelem nélkiil kell jatszaniuk, a Bizottsdg 4altal meghatarozott
jatéksebességhez alkalmazkodva. Az egyik lyuk befejezése és a masik lyuk elkezdése kozott, vagy az
arra valo felkésziilés alatt nem huizhatja az id6t feleslegesen. A Marshall, vagy Marshall hidnyaban a
tobbi jatékos kotelessége, hogy felhivja az id6hizasra a figyelmet, mellyel a tobbi flight jatékidejét is
meghosszabbitja, ezzel eltérést okozva a Bizottsag altal meghatarozott id6kerettél. Ha a jatékos
tovabbra is indokolatlanul lassitja a jatékot, akkor biintetést érdemel a szabaly megszegéséért. A flight
feladata, hogy az el6ttiik 1év6 flightot lehet6leg minél kisebb lemaradassal kovessék, nem csak az
utanuk kovetkez6 flight el6tt legyenek.

2.2.6 A palya teljesitésének ideje

Minden flight elére beosztasra keriil, hogy nagyjabol mikorra kellene teljesiteniiik az 0Osszes
palyaszakaszt (Flight start lista alapjan). Ha egy flight lemarad, vissza kell szerezniiik a kiesett id6t. A
sziikségszerli szabalymegbeszélés és a palyaszakaszok kozotti sétat a Versenybizottsag beleszamolja
az id6ébe. Ha a flight az egyik ellen6rz6 ponthoz késébb érkezik meg, mint ahogy kellene, akkor a TD
figyelmezteti 6ket. A kovetkez6 ellen6rz6 pontra mar vissza kell szerezniiik az elvesztegetett id6t. Ha
ez nem sikeriil, akkor egy végs6 figyelmeztetést kapnak a Marshallt6l vagy a TD-t6l. Ha a flight ugy
itéli meg, hogy az egyik jatékos okozza a cstiszast, akkor kérhetik a Marshallt vagy a TD-t, hogy
csatlakozzanak a flighthoz, és mérjék a jatékosok jatékidejét.

2.2.7 Jatékosok idozitése

Ahogy az el6z6 pontban szdba keriilt, ha egy jatékos nagyon lasst, akkor a TD minden jatékos
jatékidejét méri, és ez alapjan eldonti, hogy valéban a jatékos a lasst, vagy a teljes flight. A jatékidé a
kovetkezbket tartalmazza: a lyuk tavolsaganak kiszamolasa, célzas, dontéshozatal. Az adott jatékos
jatékideje akkor indul, amikor az el6z6 jatékos labdaja megallt vagy megjeldlésre keriilt (mark), vagy
ha 6 az els6 jatékos az elrtig6 helyen, akkor ahogy lerakta a labdajat az elrtigo helyre.

- Elso6 jatékos: 50 masodperc a palya barmely teriiletérél, amikor a labda megéllt.

- Kovetkezd jatékosok: 35 masodperc a palya barmely teriiletérdl, miutan az el6z6 labda
megallt.

Béarmely jatékos, aki nem torekszik a jaték lasstisdgat meggatolni, biintetésben részesiil. Ide tartozik
tobbek kozott a flighton kiviili jatékosokkal valo beszélgetés, vagy a greenen val6 tartézkodas a lyuk
befejezése utan.



Biintetések lassu jaték esetén:
1. Els6 figyelmeztetés a flight részére
2. Végs6 figyelmeztetés flight vagy a jatékos részére
3. +1 ragas a jatékosnak
4. Jatékos kizarasa

2.2.8 Tanacs

A jaték soran a jatékos csak azoktdl fogadhat el vagy azoknak adhat tanacsot, akik vele egy flightban
vannak. A jatékosok kérhetnek tanacsot a labda utvonaldra vonatkozdan, de nem kérhetnek meg
masokat arra, hogy bizonyos helyeket foglaljanak el a palyan (pl. lyuk mo6go6tt, a vonal
meghosszabbitasanal, stb.), ezzel segitve a célzast, valamint a jatékosok ezt dnmaguktol sem tehetik
meg. Minden, a célzas befolyasolasara vagy az ttvonal jelzésére alkalmas és erre a célra elhelyezett
targyat (pl. marker) el kell tavolitani, miel6tt a rigast megkezdi az adott jatékos. +1 rigas biintetésben
részeslil az a jatékos, aki mas flightban tart6zkodé jatékostol kér segitséget, vagy nekik tanacsot ad.
Ha rossz tanacsot (szabalyokkal ellentétes) ad egy jatékos, akkor azért is +1 rigas biintetést kap.

2.2.9 A Greenen

A greenen a jatékosok nem allhatnak a masik jatékos befejez6 rigasakor a labda vagy a lyuk elé vagy
mogé, hogy arnyékukkal vagy barmilyen mas mddon segitsék vagy akadalyozzak a rugo jatékost. A
green zonaban véarakoznak, mig a flight 6sszes tagja be nem fejezi az adott palyaszakaszt. A greenen
valé nekifutas és a barmilyen jellegii felszerelés (kivételt képez a marker) a palyan hagyisa nem
megengedett.

Biintetések:
1. Els6 figyelmeztetés
2. +1 rigas
Kivétel: csapatversenyeken a tars megnézheti a befejez6 rigas vonalat.

2.2.10 Befejezetlen lyuk

Ha egy jatékos, jatéknemt6l fiiggetleniil, nem juttatja a labdajat a lyukba, és nem javitja ki a hibajat,
miel6tt a kovetkezd elrigdrdl elrigna a labdajat vagy — az utolsé szakasz esetén — a greent elhagyna,
akkor biintetése Par +10 (pl.: Par 3-as szakaszon a rigasszama 13). Kivétel, ha a szakasz az 1-2.2.3-as
szabaly értelmében megadottnak tekinthetd.

2.2.11 Gyakorlas, tréning

2.2.11.1 Palyaszakaszok el6tt vagy kozott

Kozvetleniil a verseny el6tt a jatékosok nem gyakorolhatnak a palya egyik részén sem. Ha van
lehet6ség a palya gyakorlasara, a Bizottsagnak egyértelmiien jeleznie kell a jatékosok felé, hogy a
palya mely részét, mikor és milyen feltételekkel tudjak gyakorolni.

Gyakorlasnak mindgsiil minden rigas, ami a FootGolf versenyen a palya jatszhat6 teriiletén torténik.
Példaul a verseny folyamdan az egyik palyaszakasz befejezése utdna a kovetkezd elrigé helyig tartd
tertileten torténé labda rigasa gyakorlasnak mindsiil, tehat tilos. A labdat ebben az esetben a
jatékosoknak a keziikben kell vinnitik.

2.2.11.2 Adott palyaszakasz teljesitése kézben




Jaték kozben tilos a gyakorlds. A palyaszakaszok kozoétt sem szabad a labdat rugdosni. A befejezd
rigasok megismétlése is gyakorlasnak szamit.

Béarmelyik esetben a gyakorlasért +1 rtigast kell beirni a jatékosnak.

2.2.12 A labda megvaltoztatasa vagy Kicserélése

Tilos a labda megvaltoztatasa (pl. felftijas/leengedés) vagy kicserélése (kivéve, ha a labda eltlinik
vagy haszndlhatatlanna valik) adott palyaszakaszon beliil. Azonban két palyaszakasz kdzben a labdak
kicserélhet6k vagy fizikai jellemz6ik médosithatok.

2.2.13 Vitas esetek

- Stroke play esetén, ha olyan szituaciéval talaljak szemben magukat a jatékosok, ahol nem
tudjak eldonteni, hogyan haladjanak tovabb, akkor a verseny szervez6i koziil konzultalniuk
kell valakivel. Ha erre nincs lehetGség, akkor az oOsszes eshetdséget le kell jatszaniuk a
jatékosoknak, az eredményeket rogziteni kell, és kés6ébb, mikor a score kartyakat leadjak,
egyeztetni kell a verseny szervezdivel.

- Match play esetén, ha nincs egyetértés valamiben, akkor barmely jatékos kérhet dvast. Az
6vast a jaték folytatdsa, vagy utols6 pélyaszakasz esetén a green elhagyésa el6tt kell
kérelmezni. Ha nincs lehet6ség a verseny szervezdivel kapcsolatba 1épni, akkor folytatni kell
a jatékot. A Bizottsdg abban az esetben fogja figyelembe venni az 6vast, ha a jatékos
tajékoztatja a flight tobbi tagjat az alabbiakrol:

- A jaték kozben arrél, hogy 6vast szeretne kérni

- A jaték végén arrol, hogy kérte az Gvast

- A felmertiilt problémaét és a tényeket

- A szandékot, hogy szeretnének dontést kérni az adott tigyben.

Megjegyzés: 6vast nem lehet kérelmezni azutan, hogy a hivatalos score kartya alairasra és leadasra
kertilt.

2.2.14 Nem egyez6 pontszamok

Miutan a score kartyak leadasra keriiltek, de a rugasszamok nem egyeznek, akkor az alabbi
biintetések kertilnek kiosztésra:

a. Ha a jatékos altal leadott score kartyan egy vagy tobb szakaszon alacsonyabb az eredmény =
diszkvalifikacio

b. Ha a jatékos altal leadott score kartyan egy vagy tobb szakaszon magasabb az eredmény = az
igy kapott eredmény érvényes.

A jatékos és a jegyzd felel6ssége, hogy a score kartydjan milyen eredmény keriil regisztralasra
szakaszonként. A Bizottsag fogja kiszamolni az egyes lyukak alapjan a végs6 eredményt, a jatékosok
ez alapjan keriilnek rangsorolasra.

2.2.15 A verseny id6 elotti befejezése



A jatékosok barmikor befejezhetik a versenyt, ha ugy itélik meg (pl. sériilés). A jatékban maradt
jatékosoknak ujra el kell osztaniuk a score kartyakat, hogy a szabalyoknak megfelel6en vezetni tudjak
azt. Az a jatékos, aki nem fejezte be a versenyt, a maradék szakaszokat Par +10-es eredménnyel
koteles elkdnyvelni, amennyiben legaldbb az adott kor szakaszainak felét mar befejezte. Ennél
kevesebb esetében a kizéaras sorsara jut.

2.2.16 A labda pozicidjanak validalasa

Ha a jatékos valami okbdl mozgatja a labdajat a szabalyos markerelésen kiviil, példaul elftjta a szél,
minden esetben miel6tt a labdat elrigja, a flight tobbi tagjanak is el kell fogadnia a labda helyét.

2.2.17 A szabalyzatban nem szerepl6 kérdések

Ha egy helyzetre egyik szabaly sem alkalmazhatd, mely a jelen szabélyzatban talalhatd, igy a dontést
az igazsagossag és a méltanyossag szellemében kell meghozni, valamint a verseny szervezdivel
egyeztetni kell. Az elbirdlasban a f6 szempont, hogy a jatékos az adott cselekedettel elényre tett-e
szert, vagy szeretett volna szert tenni.

2.3 Cipé és ruhazat (dress code)

2.3.1 Megfeleld cip6 és ruhazat

A FootGolf cip6é csak és kizardlag benti / termi sportokra készitett lehet, példaul AstroTurf vagy
miifiives (hernyo6talpas) football cip6. Golf cip6t, vagy olyan cip6t, melynek megerdsitett vagy
modositott eleje van, tilos hasznalni. Barmilyen stoplival rendelkez6 cip6 hasznélata tilos.

A FIFG versenyeken a megfelel6 ruhazat golf stilusi révidnadrag (cipzaros vagy gombos, éllel
rendelkezd, térdig ér6é golfnadrag), vagy nék esetében szoknya, galléros polo vagy ing, zokni (nem
kotelez6 a térdig érd). A versenyen kiviil a szabadidd ruha a Klubhéz és a szallasok stilusahoz ill6, ezt
tiszteletben tarté ruhdzat legyen. A versenyszervez$ bizottsag feladata ezen iranymutatdsok
betartatdsa. A ruhazat az id6jarastél fiiggéen kiegészithetd. Ha egy jatékos nem megfelelé ruhazatot
vagy cip6t visel, akkor kizarhaté a versenybdl.

2.3.2 Ruhazat és cip6 valtasa

A jatékosok csak a pélyaszakaszok el6tt, kozott vagy utdn valtoztathatjdk a ruhazatukat vagy
cip6jiiket, kivéve, ha azok megrongalddtak, de csak akkor, ha ezzel a jatékidé nem keriil veszélybe.
Ha egy jatékos cipGje sériil, akkor kicserélheti, megjavithatja vagy folytathatja a jatékot modositas
nélkiil, de semmiképpen sem folytathatja a jatékot cip6 nélkiil.

2.3.3 Cip6 nélkiili rugas

A jatékosok soha nem rughatnak cip6é nélkiil egy rugast sem. Ha mégis, akkor +1 ragast kapnak
biintetésbdl, és wjra kell jatszani a rigast, ez esetben cipében.

3. DEFINICIOK

3.1 Altalinos definiciok




3.1.1 Tanacs

Tanacsnak mindsiil minden olyan informaci6, ajanlat vagy javaslat, mely a jatékos jatékkal
kapcsolatos dontéseire vagy az elrigas mddjara hatassal van. A szabalyok ismertetése, tavolsag
megbecslése, vagy a nyilt informaciok, mint pl. az akadalyok holléte vagy a zaszl6 megmutatasa
szintén tanacsnak mindsiil. A tanacsokhoz kapcsol6dé szabalyok a 2.2.8-as pontban olvashaték.

3.1.2 Marker

A marker a labda megjel6lésére hasznalt korong, melyet akkor alkalmazunk, ha a labdat mozgatni,
vagy barmilyen okbol kifolydlag jelolni kell. Minden esetben kereknek kell lennie, minél
laposabbnak, és maximum 60mm atmér&jiinek.

Megjegyzés: a jatékosok nem kezdhetik meg a jatékot a szabalyoknak nem megfelelé markerrel.
3.1.3 Caddie

A Caddie egy olyan személy, aki a jatékosokat koveti, tandcsokkal latja el, segiti Oket, és erre
engedélye is van. A Caddie személyét a Bizottsagnak kell jelenteni a verseny elkezdése el6tt. Nem
lehet maésik jatékos (kivéve csapatverseny esetén). A Caddie a rugasok alatt nem tartézkodhat a
jatékteriileten, beleértve a rugas vonalat. A megfelel6 magatartasi formak a Caddie-tdl is elvartak,
lasd 2. fejezet. Ezen feliil a Caddie nem vezetheti a jatékos score kartydjat, ezért +1 ragast kell a
jatékoshoz beirni. Ha a Caddie barmilyen szabalyt megszeg, akkor a jatékos viseli a biintetést.

3.1.4 Bizottsag

A Bizottsag egy meghatalmazott csapat vagy szervezet, akik a versenyt iranyitjak, és az 6
felel6sségiik a palyan a szabalyok betartatasa. L.asd 1.3-as fejezet.

3.1.5 Felszerelés

A jatékos altal viselt, vagy magaval hordozott eszkdz a jatékos felszerelése (pl. tartalék labda,
eserny®, taska), beleértve a Caddie-t is. A golfkocsi vagy barmilyen mozgé eszkoz, amely egy csapat
emberhez tartozik, mindig az éppen aktualisan rigéd jatékoshoz tartozik. Téavolsag meghatarozo
eszk6zok hasznéalata megengedett. A jatékosoknal 1évé elektronikai szerkezeteket (pl. mobil telefon)
minden esetben le kell halkitani.

3.1.6 Kiilso behatas

Kiils6 behatasnak szamit minden olyan targy, allat vagy személy, aki / ami nem a jaték része,
beleértve a TD-t vagy a Marshallt. A versenyben résztvevé jatékosok és a szél nem kiilsé behatas.

3.1.7 Megtiszteltetés
Ugy mondjék, hogy az a jatékos, aki az elsé rigést elvégzi, megtiszteltetésben részesiil.
3.1.8 Pontozé (marker, scorer) és jatékos

A Bizottsag altal kinevezett pontozé feladata, hogy a flightban taldlhatoé jatékos eredményeit
regisztralja a score kartyan. Minden flightban minden jatékos egyszerre jatékos és pontozd is.

3.1.9 Marshall

A Marshall a Bizottsag altal kijelolt személy, aki az esetleges vitds esetekben dontést hozt és a
szabalyokat betarttatja. A Marshall feladata, hogy fellépjen a szabalysértések esetén, és kideritse az



igazsagot a szabalysértésekkel kapcsolatban. A Marshall allhat kozel a lyukhoz, felemelheti a labdat,
és megjelolheti a helyeiket.

3.1.10 Biinteto rugas

A biintet6 rigas egy plusz rtigas, mely a jatékos eredményéhez hozzaadasra kertil, bizonyos esetekben
(pl. szabalysértés, palyaelhagyas). Az altalanos biintetés +1 rigas, kivéve ha a szabalyok mashogy
nem rendelkeznek errdl (1.2.3-as alfejezet).

3.1.11 Szétar
A FootGolf szabalyok nagyon precizen lettek megirva. A kiilonb6z6 szavak jelentései az alabbiak:
- Lehet, szabad = opciondlis
- Kellene, ajanlott = ajanlas
- Kotelez6, tilos = a szabaly megszegéséért biintetés jar
- Megismételni = az eredeti helyérdl kell Gjrajatszani a rigast

- Athelyezni = a labda visszaejtése az eredeti helyére

3.2 _A palya részei
3.2.1 Rendellenes koriilmények a palyan/Nem biztonsagos palyakoriilmények

3.2.1.1 Rendellenes koriilmények a palyan

Rendellenes koriilménynek mingsiil a palya minden olyan része, amely nem megfelel§, nem a
megszokott koriilményeknek megfelel6 allapotban van. Beletartozik a viz, javitott gyep, kerekek vagy
egyéb jarmiivek altal okozott sériilés a palyan, javitas alatt 1évd lyuk, allatok altal okozott sériilések,
nagy kovek, fak, csovek, vagy barmilyen olyan nem vart anyagok, melyek a f6ld alél bukkannak eld,
vagy a javitas alatt 1évd teriiletek. Rendellenes koriilménynek tekinthet6 eset lehet a palya barmely
teriiletén, ha ezt egy kompetens szervez6 jova hagyja, kivé a biintetendd teriileten, beleértve a bunkert
is.

Helyzet Green Fairway Rough Bunteitendo
teriilet
Rigds vonala Igen Nem Nem Nem
Alléhelyzet Igen Igen Igen Nem
Labda pozicitja Igen Igen Igen Nem*

* Kivétel: Bunkerben viz (nem vizes akadaly) és feltjitas alatt 1év0 teriileten all6 labda esetén a labda
athelyezhet6.

Megjegyzés: Semmilyen fi, lejté vagy vizelvezet6 nem szamit rendellenes koriilménynek.

3.2.1.2. Nem biztonsagos palyakoriilmények

Minden helyzet, ahol a labda a jatékos testi épségének kockaztatasa nélkiil nem megjatszhatéd
(példaul a labda aligator, madar- vagy darazsfészek stb. mellett allt meg).

Nem biztonsagos palyakorilmény a palya barmely részén lehet és a labda szabadon
athelyezhet6, kivéve, ha a rigas vonala a greenen kiviil van.



Helyzet Green Fairway Rough Bunte"tendo
teriilet
Rigas vonala Igen Nem Nem Nem
Alléhelyzet Igen Igen Igen Igen
Labda pozicidja Igen Igen Igen Igen

A fenti esetekben a labda szabadon athelyezhetd.

Megjegyzés: Ha a labda biintet6 teriileten beliil van, a legktzelebbi pontot azon beliil kell megtalalni

3.2.2 Bunker

A bunker egy szandékosan kialakitott homokos teriilet, melyet fii vagy a terepnek megfelel6 anyag
vesz koriil. Az a homokos teriilet, mely az el6z6 mondatnak nem felel meg, pusztasagnak tekintendd,
és a jatékszabalyoknak megfelel6en kell tovabb folytatni a jatékot. A bunker széle fiigg6legesen
mindig lejjebb taldlhat6, mint a mellette 1év§ teriilet. A labda akkor van a bunkerben, ha teljes
terjedelmével benne all, vagy valamelyik részével hozzaér a bunkerhez. Ha a labda a bunkerben
talalhato, akkor a jatékosra a bunker szabalyok vannak érvényben.

3.2.3 Viz (nem vizes akadaly)

Viznek szamit minden olyan viz a palyan, amely nem tervezetten van ott. Ide tartozhat a hé és a
természetes jég is, de ha a jatékos ugy dont, akkor mozgathaté akadalynak (3.2.12-es pont) is
kategorizalhatja. A harmat és a dér nem szamit viznek. Ha a jatékos belelép, mikézben a labda mellé
1ép, és a viz feltort a foldrél, akkor viznek szamit.

Az alabbi tablazat foglalja 6ssze, hogy milyen esetekben helyezheti 4t a labdajat a jatékos viz esetén:

Viznek tekinthetd eset a palya barmely teriiletén el6fordulhat, kivéve a biintetd teriileteket, beleértve a
bunkereket, de a jatékos csak akkor helyezheti 4t a labdajat vizb6l, ha a riigas vonala a greenen van.

. Biintetend6
Helyzet Green Fairway Rough B
teriilet
Rugas vonala Igen Nem Nem Nem
Alléhelyzet Igen Igen Igen Nem
Labda pozicioja Igen Igen Igen Nem

Ha a bunkerben talalhat6 viz, akkor a labda szintén athelyezhetd.
3.2.4 Palya

A palya a Bizottsag altal kijelolt hatarokon beliili teriilet. A palya kiils6 hatarain kiviili teriilet out
tertiletnek felel meg.

3.2.5 Drop zona

A drop zéna egy olyan a Bizottsag altal kijelolt teriilet, ahonnan bizonyos esetekben a jatékosoknak
folytatniuk kell a jatékot. Ilyen eset lehet példaul a javitas alatti teriilet, a vizes akadalyok vagy
valamilyen megjatszhatatlan labda esetére kijelolt teriilet. Ha kijeldlt drop zéna van az adott
palyaszakaszon adott szitudcidra, akkor ebben az esetben a jatékos nem helyezheti akarhova a
labdajat.

3.2.6 Fairway

Az elrtigé helyt6l a greenre vezetd legjobb utat jelenti. A labda akkor talalhat6 a fairwayen, ha a labda
alja megérinti a fairwayt.



3.2.7 Zaszlo, zaszlorud (flagstick, pin)

A lyukak kozepébe mindig el kell helyezni egy zaszlot zaszléruddal egyiitt, mely a lyuk helyét jelzi,
és a tavolrdl is észrevehet6. A zaszlorudnak kor alakinak kell lennie, és a megfeleld anyagbol kell
késziilnie, hogy a labda 1tjat ne befolyasolja rossz médon.

Ha a zéaszlérad megsériil, és nem képes dnmagatol egyenesen allni, akkor a befejez6 rugasokkor
kézzel megfoghato és tarthatd, de csak egyenesen, és 1igy, hogy ebbdl a jatékosok ne profitaljanak.

3.2.8 Green

Ez az a teriilet, ahol a lyuk taldlhat6. Ez a teriilet vonallal vagy barmilyen geometriai formaval
koriilhatarolt (l4sd golf greenek). A labda a greenen van, amennyiben barmekkora feliilete vagy
vetitett teriilete érinti a greent. A labda, mely ily m6don érinti a vonalat, a greenen van. Ha a green
nincs kijel6lve, akkor a lyuk koriili maximum 3 méter tertiletet értjiikk green zona alatt, de az nem
lehet akadalynak tekinthet6 tertileten.

Ha egy lyuk kozel helyezkedik el egy golf greenhez, akkor az a green részének tekintendd,
amennyiben a lyuk legfeljebb 3 méterre van a golf greentdl.

3.2.9 Felujitas alatt 1évo teriilet (GUR)

A Bizottsag altal kijelolt feldjitds alatti teriilet, beleértve a teriileten talalhatd természetes és
mesterséges akadalyokat, palyatartozékokat, azt jelenti, hogy a teriileten tilos jatszani, az ott 1év6
dolgokat el fogjak szallitani. Felujitas alatti teriiletnek szamitanak az tjonnan f{iltetett vagy
korbekeritett fak is.

Ha teriilet megjeltlése (legtobbszor kék) karokkal torténik, akkor a kardk jelzik a teriilet szélét.
Gyakran el6fordul, hogy festékkel hiznak egy vonalat a pélyara, ez esetben a festék vonal is a
feldjitas alatt 1év6 tertilethez tartozik. Ha a labda barmekkora része a kijelolt teriileten helyezkedik el,
akkor a labdat ugy tekintjiik, hogy a feltjitas alatti tertileten van.

A felyjitas alatt 1év6 teriileten tilos futni, 1épni, rigni, jatszani. Ha a labda ezen a teriileten
helyezkedik el a fentiek alapjan, akkor a tertiletr6l el kell venni, és maximum 2 méterre nem a lyuk
irdnyaba ejtést kell végezni.

Ha a jatékos éltal megjatszani kivant vonalon talalhat6 a feldjitas alatt 1év6 teriilet, akkor bizonyos
esetekben arrébb helyezheti a labdajat. Ha labda a fairway-en vagy a greenen helyezkedik el, akkor
maximum 2 métert mozgathatjdk a labdajukat valamilyen irdnyba (nem kozelebb a lyukhoz). Ha a
labda a roughon helyezkedik el, akkor a jatékos oda helyezheti a labdajat, hogy éppen csak ki tudja
keriilni az akadalyt (Nearest point of relief). A Bizottsag kijelolhet drop z6nakat felujitas alatt 1évd
teriilet esetén.

Helyzet Green Fairway Rough Bii:iltetend
teriilet
Rigés vonala Igen Nem Nem Nem
All6helyzet Igen Igen Igen Nem
Labda pozici6ja Igen Igen Igen Nem*

*Kivétel: Szabadon athelyezhet6 a labda, ha a feldjitas alatt 1év0 teriilet a bunkerben van.

3.2.10 Lyuk



A lyuk 50-52 centiméter atmérdjii, és minimum 28 centiméter mély lehet. Minden olyan lyuk, mely
ezen paramétereknek nem felel meg, és a FIFG Szabdly Bizottsdg 4altal el nem fogadott,
érvénytelennek mindsiil.



3.2.11 Mozdithatatlan akadaly

Minden olyan ember altal készitett, mesterséges akadaly, amely a palyan van, mozdithatatlan akadaly.
A FootGolf tee-k (elrigk) és a fehér karok, melyek a pdalya szélét jelzik, nem szamitanak
akadalynak, ezért nem mozgathatok. Minden olyan ember altal készitett targy, amely nem mozdithaté
konnyen, mozdithatatlan akadalynak mindsiil, beleértve a gyalogutakat, elektromos kéabeleket és
péznakat, csatorndkat, locsoldkat, kabelaknédkat, és a foldon taldlhaté egyéb dolgokat, amelyek
rogzitettek, példaul a verseny lebonyolitasahoz hasznalt standokat, satrakat, de a Club hazat és egyéb

héazakat is.

Az alébbi tablazat foglalja Ossze, hogy mely esetekben mozdithatja el a jatékos a labdajat a

mozdithatatlan akadalyok miatt.

Helyzet Green Fairway
Rugas vonala Igen Nem
All6helyzet Igen Igen
Labda poziciéja Igen Igen

3.2.12 Mozgathaté természetes akadalyok
Minden természetes akadaly ide tartozik:
1. Kis kovek, levelek, fadgak, és ehhez hasonlok
2. Tragya
3. Bogarak, kukacok és hasonldk
4. Homok (nem a bunker) vagy por (pl.
vakondtirds) Nem tartoznak bele az alabbiak:
1. Rogzitett vagy névésben 1évo
2. Szilardan bedgyazott

3. A labdéahoz tapadt

Biintetend
Rough B
0
teriilet
Nem Nem
Igen Nem
Igen Nem

Az aldbbi tablazat foglalja 0ssze a helyzeteket, amikor a jatékosok eltavolithatjdk a mozgathatd

természetes akadalyokat:

Helyzet Green Fairway
Rigas vonala Igen Igen
Alléhelyzet Igen Igen
Labda pozicioja Igen Igen

Biintetend
Rough B
0
teriilet
Igen Nem
Igen Nem
Igen Nem

Ide tartozhat a hé és a természetes jég is, de ha a jatékos gy dont, akkor viznek (3.2.3-as pont) is

kategorizalhatja.



3.2.13 Mozgathaté mesterséges akadalyok

Minden olyan ember altal készitett, mesterséges akadaly, amely a palyan van, mozdithatatlan akadaly.
A FootGolf tee-k (elrigk) és a fehér karok, melyek a pdalya szélét jelzik, nem szamitanak
akadalynak, ezért nem mozgathatok. Minden olyan akadaly, amelyet nagyobb er6feszités nélkiil meg
lehet mozditani, és a jatékid6t sem befolyasoljak hatranyosan, mozgathat6 mesterséges akadalyoknak
tekintjiik.

Téablak, gereblyék, tavolsagot jelz6 karok, drop zondk, zaszlérudak, iivegek, miianyag palackok,
szemét, vagy barmilyen targy, amely nem része a jatéknak (és kénnyen eltavolithaté), mozgathatd
akadalyoknak tekintend6k, melyeket a jatékos a rigas el6tt eltavolithat.

Az alabbi tablazat foglalja 6ssze a helyzeteket, amikor a jatékosok eltavolithatjdk a mozgathat6
mesterséges akadalyokat:

Helyzet Green Fairway Rough Bii:;tetend
teriilet
Rigés vonala Igen Nem Nem Igen
Alléhelyzet Igen Igen Igen Igen
Labda pozici6ja Igen Igen Igen Igen

3.2.14 Hataron kiviili teriilet (Out)

A palya teriiletén kiviili tertilet hataron kiviili teriiletnek szamit. A pélya szélét fehér karokkal, fehér
vonallal, vagy egyéb modokon, pl. keritéssel, fallal, kapukkal jelzik a szervezok.

- Ha a palyat kardkkal vagy keritéssel jelzik, akkor a hatarvonal a keritést tarté péznakat vagy a
foldon elhelyezett karokat dsszekotd elképzelt vonal hatarozza meg, kivéve a szogletes tartok

- Ha a palyat karokkal és vonallal jelzik, akkor a kardk jelzik a hatar tényét, a vonal pedig a
hatarvonalat

- Ha a pélyat a foldon festett fehér vonallal jelzik, akkor a vonal a palya részének szamit, tehat
ha a labda hozzaér a vonalhoz, akkor az még a palyan talalhato

- Ha a karé a foldon fekszik vagy nem eredeti poziciojaban talalhatd, vissza kell helyezni
eredeti helyére. Ha ez nem taldlhaté vagy nem egyértelmiien jelzett, a kar6t nem lehet
figyelembe venni, mint a hatart jel616 vonal és figyelmen kiviil hagyva az el6z6 és kdvetkezd
karo6 kozotti vonal érvényes.

A hatarvonalak meghosszabbitasa felfelé és lefelé is érvényes. A labda a hatéron beliil talalhato, ha a
labda egésze a palya hatarain beliil talalhato (a fentiek alapjan). A jatékos tart6zkodhat a hataron
kiviil, mikézben megjatssza a hataron beliil tartézkodé labdajat. A hatart jelz6 targyak, mint a kerités,
fal, kapu vagy karé rogzitettek, tehat nem mozgathaté akadalynak mindsiilnek. Lasd 4.1.12-es
szabaly.

Az out kar6k nem mozdithat6 targyak. Semmilyen koriilmények kozott nem szabadon megjatszhaté a
labda, ha barmilyen forméaban utban van az out karé.

3.2.15 Karok



A pélyan karok helyezkednek el, melyek kiilonb6z6 helyzeteket jeleznek. Ha a megjatszani kivant
vonalon vagy a labda helyén helyezkednek el, akkor eltavolithatok, kivéve a hatart jelzd karok. Az
alabbi kardkkal talalkozhatunk a palyan:

- Fehér: hataron kiviili teriilet, mozgatasuk tilos
- Piros vagy sarga: vizes akadaly, mozgathatok
- Kék: felujitas alatt 1év6 teriilet, mozgathat6k

- Egyéb (z6ld, tavolsagjelzdk, stb.): mozgathatok

Minden kar6t vissza kell helyezni még azel6tt, hogy a kdvetkez6 rigas megtorténik. Ha ezt az a
jatékos nem teszi meg, aki elmozditotta a kardt, +1 biintet6 rigasban részesil.

3.2.16 Elrigo hely (tee zone)

Az adott palyaszakasz kezd6 pontjat hivjak elrig6é helynek. Ez egy négyszogletli teriilet, mely
szélességét 2 tee (jelolpont) jelzi, hossza pedig 2 méter, a lyukkal ellentétes iranyba. A FIFG
versenyeken az elrigd hely elvart szélessége minimum 3 méter. A jatékosok ezen teriiletre tehetik le a
labddjukat a palyaszakasz megkezdésekor. A labda akkor nem tartézkodik az elrigé helyen, ha teljes
terjedelme ezen kiviil talalhaté.

A tee-k nem akadalyok, elmozditdsuk tilos. Nincs olyan jatékszituacio, ahol a labda szabadon
megjatszhaté lenne, ha a tee a rigas vonalaban lenne. Csak akkor lehet atrakni a labdat, ha a tee az
allohelyzetben vagy a labda pozicigjaban jelent akadalyt.

3.2.17 Vizes akadaly vagy biintetendé teriiletek

Vizes akadéalynak vagy biintetend6 teriiletnek mindsiil a palyan minden piros vagy sarga kardkkal
vagy vonalakkal jeldlt teriilet. A biintetendd teriileten nem feltétlentil egyenld a konkrét vizzel boritott
tertilettel, ez a Bizottsag dontése.

Megjegyzés: ha a biintetend6 teriilet nincs piros vagy sarga karokkal vagy vonallal jel6lve, akkor a
Bizottsag donti el, hogy a palyaszakasz megjatszhat6-e vagy sem. Ebben az esetben a jatékosok a
2.2.13-as szabalyt alkalmazhatjak, vagy lépjenek kapcsolatba a Marshallal.

Minden teriilet, legyen az fold, akadaly vagy viz a kijelolt teriileten a biintetend6 teriilet része az
alabbiak szerint:

- Ha a biintetend® teriiletet karokkal jelzik, akkor a kardk és az ezeket 6sszekdtd vonal nem
része a teriiletnek

- Ha a biintetend®d teriiletet karokkal és vonalakkal jelzik, akkor a kar6k az azonositasban
segitenek, a vonalak pedig a teriilet hatarvonalat jelzik

- Ha a biintetend® teriiletet a foldre festett vonallal jelzik, akkor a vonal nem része a teriiletnek

A biintetend® teriilet hatéara fiigg6legesen felfelé és lefelé is meghosszabbithat6. A labda a biintetend6
teriileten taldlhatd, ha teljes terjedelmével a biintetendd teriileten helyezkedik el. A jelz6karok
mozgathat6 akadalyoknak tekinthet6k, tehat ha a labda a karokat 6sszekoté vonalon helyezkedik el,
akkor még nem a biintetend® teriileten talalhatd. Lasd 4.3.2 és 4.3.3-as szabalyok.

3.2.18 Helytelen green



Helytelen greennek szamit minden olyan green, amely nem az éppen megjatszandd lyuk kortil
talalhato, példaul a gyakorl6 green (kivéve, ha a Bizottsag mashogy nem hataroz).

3.2.19 Helytelen lyuk

Helytelen lyuknak szdmit minden olyan lyuk, amely nem az éppen megjatszandé palyaszakaszon
talalhat6. Ha a jatékost barmilyen formaban zavarja a helytelen lyuk (pl. beleesett a labda, vagy a
megjatszand6 vonalon talalhat6), akkor biintet6 rigas nélkiil athelyezheti labdajat a lehetd legkisebb
mozgatassal.

3.3 A labdarél

3.3.1 Alabda

A FootGolf jatékot normal 5-6s focilabdaval jatszak. A labda keriilete 68-70 cm, sulya pedig 400-
500g lehet, és csak leveg6vel lehet felfdjni. Minden mas labdaval jatszani tilos és annak hasznalata
kizarast von maga utan. Palyaszakasz teljesitése kdzben a labda paramétereit tilos valtoztatni.

Megjegyzés: a jatékosoknak fel kell késziilniiik és el kell fogadniuk barmit, ami a labdaval esetleg
megtorténhet, pl. sériilés vagy eltlinés.

3.3.2 Jatékban lévo labda

A labda jatékban van, amint a jatékos elrtigta az elsd rugast az adott palyaszakaszon, addig, amig a
lyukba bele nem keriilt, kivéve, ha utk6zben megsériilt, eltlint, felemelésre vagy kicserélésre kertilt,
attol fliggetleniil, hogy azt a szabalyok engedik-e vagy sem. A labda, amellyel kicserélik a jatékban
1év6 labdat veszi at a helyét, igy az lesz a jatékban 1évg labda. Ha a jatékban 1év6 labdat megkisérlik
elrigni, attol fiiggetleniil, hogy hozzaértek-e vagy sem, rigasnak mindgsiil. Ha a labdat megjelolték és
felemelték, akkor addig nincs jatékban, mig elrigasra nem kertil.

3.3.3 Labda a lyukban

A labda csak abban az esetben talalhaté a lyukban, ha teljes terjedelmével a fold alatt helyezkedik el
mozdulatlanul. Ez esetben az adott palyaszakasz teljesitésre keriilt. Ha a labda beleesik a lyukba, de
kipattan, akkor még nincs vége a palyaszakasznak, tovabb kell jatszani.

3.3.4 Megjelolt majd visszahelyezett labda

A labda akkor szamit megjel6ltnek, ha a marker a megfeleld helyen van a f6ldon, ezzel jelezve a
labda helyét, attél fiiggetlentil, hogy a labda hova mozgott miutan megallt, a szél, vagy barmilyen
kiils6 behatds miatt. Amikor a labda visszahelyezésre keriil, és kdzben elmozdul a szél, vagy
barmilyen kiils6 behatas miatt, akkor visszatehet6 az eredeti megjeldlt helyére, akkor is, ha a markert
mar elmozditottak. A labdahoz csak akkor szabad hozzaérni, ha a marker mar a féldon talalhato
mozdulatlan pozicioban. (Példaul ha a labda megmozdul a szél miatt, akkor a jatékosnak el6szoér le
kell tennie a markert a féldre, ahol a labda eredetileg is volt, utdna pedig felveheti a labdat.) A labda
megjeldltnek szamit a STOP szabaly alkalmazasakor.

Megjegyzés: ha a labda a megjelolés utan nem all meg az adott helyen, akkor arra a helyre kell
helyezni, ahol meg tud &llni, de nem keriilhet kézelebb a lyukhoz.

A helyes markerelés a 4.1.5-6s pontban kertil részletezésre.
3.3.5 Elveszett labda

A labda elveszettnek mindsiil, vagyis nincs jatékban, ha:



1. A keresés megkezdésétdl szamitott 3 percen beliil nem keriil el6

2. A jatékos elrtigta az atmeneti labdaval a kovetkez6 rigast, akkor az atmeneti labda van
jatékban

3. A jatékos elrtigta a helyettesit labdaval a kdvetkezd riugast

A jatékos nem hasznalhatja mas jatékosok jatékban 1év6 labdajat atmeneti vagy helyettesitd
labdaként.

3.3.6 Elmozgatott labda

A labda akkor szamit elmozgatottnak, ha elhagyta a helyét, és mashol megéallt. Ha a labda az eredeti
helyén enyhe oda-vissza mozgast végez, akkor az nem szamit elmozgatottnak.

3.3.7 A labda pozicioi
A labda pozici6i az alabbiak:

- Elrtig6 hely: a labda valamely része vagy széleinek fiigg6leges meghosszabbitéasa az elrigo
helyen talalhaté (elrigé hely definicidja a 3.2.16-o0s pontban talalhato)

- Fairway: a labda alja a fairway-en talalhato

- Green vagy feltjitas alatt 1év6 teriilet (GUR): a labda valamely része vagy széleinek
fiigg6leges meghosszabbitasa hozzaér a greenhez

- Labda a lyukban: ha a labda teljes terjedelme a f&ld alatt helyezkedik el mozdulatlan
allapotban

- Hataron kivtil: a labda valamely része vagy széleinek fligg6leges meghosszabbitasa hozzaér a
hatarvonalhoz, akkor nincs hataron kiviil

- Biintetend? teriilet: a labda valamely része vagy széleinek fiigg6leges meghosszabbitasa
hozzaér a teriiletet jelz6 hatarvonalhoz, akkor még nincs a biintetend® teriileten

- Bunker: a labda alja a bunkerben van

Ha az akadalyok (mozgathatd, mozdithatatlan, természetes, mesterséges) hozzaérnek a labdahoz,
akkor a labda poziciojat befolyasoljak.

3.3.8 Atmeneti labda

Atmeneti labdat akkor hasznalhatnak a jatékosok, ha nem tudjik megmondani a jatékban 1év6
labddjuk helyét pontosan (valdsziniileg elveszett). A jatékosoknak egyértelmiien nyilatkozniuk kell,
hogy atmenetileg haszndljdk az adott labdat. Az atmeneti labda abban az esetben lesz jatékban 1év6
labda, ha az eredeti labda biztosan elveszett vagy hataron kiviil talalhat6, és az atmeneti labdat
masodszor is elrtigta a jatékos. Ha az eredeti labda az el6irt idén beliil el6kertil, és a hatarokon beliil
talalhatd, akkor azt kell megjatszani.

Atmeneti labda hasznélhaté akkor is, ha a jatékos nem biztos benne, hogy kell megjatszani a labdat
(példaul szabadon athelyezhet6 labda esetén). Ebben az esetben két labdaval jatszhat a jatékos: a
jatékban 1év6 és az dtmeneti labdaval. Rugas el6tt tisztaznia kell, melyik az dtmeneti labdaja. E18szor
a jatékban 1évét kell megjatszania, majd az atmenetit. Amennyiben a jatékban 1év6 mindsiil
szabalyosan megjatszottnak, azt kell figyelembe venni. Amennyiben a jatékban 1év6 nem mindsiil
annak, az atmenetit kell figyelembe venni.



3.3.9 Helyettesito labda

A helyettesitd labda az, amely a jatékban 1év6 labda lesz az eredeti labda helyett, ha az eredeti labda
elveszik a pdlya hatarain kiviil vagy tonkremegy. A jatékosok nem hasznalhatjdk mas jatékosok
jatékban 1év6 labdajat helyettesit labdaként, amennyiben a jatékban 1év6 labdaja megfelel a 3.3.5, a
3.3.8,a4.1.11.1 vagy a 4.1.11.2 pontokban foglaltaknak.

3.3.10 Helytelen labda

Minden labda helytelen labda, ha nem az alabbi 2 kategoriaba tartozik:
1. A jatékos sajat labdaja
2. A jatékos atmeneti labd4ja

Megjegyzés: a labda, amellyel az eredeti labdat kicserélik, jatékban 1év6 labdanak kategorizalunk,
attol fiiggetleniil, hogy a csere szabaly szerint megengedett-e vagy sem.

3.4 Rugasok
3.4.1 Elonyos helyzet

Elényos helyzetnek tekintjiik, ha egy labda, vagy barmilyen egyéb mozdithaté targy (pl. felszerelés
vagy akar egy bot) pélya teriiletén tgy helyezkedik el, hogy barmelyik kovetkez6 jatékosnak elényt
nyujt. Labda nem maradhat a palyan tgy, hogy abbdl barmelyik jatékosnak haszna szarmazzon. Erre
példa lehet, ha egy labda a bunker vagy egy biintetendo tertilet szélén 4ll. E16ny6s helyzetben van az a
labda is, amely a greenen taldlhatd, és nincs megjel6lve, nincs markerelve. A rigé jatékos felelGssége
megbizonyosodni arrdl, hogy a megjatszani kivant utvonalon egy labda se legyen talalhat6. Minden
jatékos felel6ssége megbizonyosodni arr6l, hogy a kovetkezd jatékosok egyikének sem hagyja
elényds pozicidban a sajat labdajat.

3.4.2 Megjatszani kivant atvonal (ILP)

Az a képzeletbeli vonal, mely a jatékosok a labdajat és a lyukat 6sszekoti. Az titvonal meghatarozasa
a ragéd jatékos feladata, de bizonyos esetekben egyeztetni sziikséges a flight tobbi tagjaval is,
elkeriilve az igazsagtalan viselkedést.

3.4.3 Ejtés (dropping)

Az ejtés a FootGolf vilagaban azt jelenti, hogy a jatékos a labdajat a palya tertiiletére helyezi, miutan
erre vonatkozo biintetést kapott, vagy akadalyokat elkeriilni késziil (ahol ezt a szabaly megengedi). A
szabad ejtés (free drop) egy ejtés, melyért nem jar biintetd, 1asd 3.4.7-es pont.

3.4.4 Egyenlo tavolsagra 1évé pontok (equidistant point, EP)

Ha a labda és a zaszld kozott egy képzeletbeli vonalat hiizunk, akkor kialakul egy tadvolsag. Ha a
labdat el kell mozgatniuk a jatékosoknak, pl. szabad ejtés esetén, akkor ugyanekkora tavolsagra kell
elhelyezkednie a labdanak a zaszlotél. A jatékos dontése, hogy jobbra, balra vagy hatrébb helyezi a
labdajat, a lényeg, hogy kozelebb nem kertilhet a zaszl6hoz. Ha a golf greenrdl tilos jatszani, és emiatt
kell athelyezni a labdat egyenld tavolsdgra a zaszI6tol, akkor a labda athelyezése utdn a labda
athaladhat a greenen.

3.4.5 Veszélyes rugas (hazard kick)



A veszélyes ragast a jatékosoknak akkor kell végrehajtaniuk, amikor a labdajuk egy bunkerben vagy
vizes akadalyon beliil van. Ebben az esetben a jatékos nem futhat neki, illetve nem léphet a rtigas
elott. A jatékos labat a labda mellé kell helyeznie, és rignia. A tAmaszkodo labanak tilos mozognia,
maximum egy picit emelkedhet meg, miel6tt a rig6 1ab hozzaér a labdahoz. Ha a jatékos legalabb 1-
et 1ép kozvetleniil a rigas el6tt, akkor biintetést kap. Kivétel, ha a labda elrtigas utan visszafele jon, ez
esetben az Osszelitkozést elkeriilendd a jatékos megemelheti a timaszkodo labat.

A jatékosoknak tilos a labdajukat megmozditani, hogy ezzel jobb poziciéba keriiljenek, valamint tilos
gyakorlé rigést végezniiik a labda mellet.

Megjegyzés: a biintetés a helytelen veszélyes rigas esetén +1 rugas, és a jatékosnak vissza kell vinnie
a labdat az elrigas helyére.

3.4.6 Zavaras

Akkor beszélhetiink zavarasrol, vagy zavaré tényezo6rél, ha a labdat a jatékos nem tudja Ggy elrigni,
ahogy szeretné (3.4.11.-es szabdly). Példaul, ha a labda egy zavardé tényezd (mozdithatd, nem
mozdithat6 akadaly, masik jatékos labdaja, stb.) mellett all, barmilyen médon hozzéér, vagy a tényezd
a megjatszani kivant dtvonalon helyezkedik el, esetleg ha a jatékost akadadlyozza a rugas tiszta
elvégzésében.

3.4.7 A labda athelyezése a legkozelebbi pontra, ahonnan mar jatszani lehet
(Nearest point of relief)

A jatékosok bizonyos esetekben elmozgathatjak a labdajukat biintet6pont nélkiil (pl. mozdithatatlan
akadalyok, feldjitas alatt 1év6 teriiletek, téves lyuk, stb.). Ez esetben a palyan a lehet6 legkozelebb
1év6, de mar idedlisabb helyre kell helyezni a labdat.

Megjegyzés: a golf greenek esetén az egyenld tavolsagra 1évé pontok szabalyt (3.4.4-es pont) kell
alkalmazni.

Az athelyezéskor az alabbiakat kell figyelembe venni:

1. Tilos a labdat a lyukhoz kézelebb vinni

2. A labda athelyezésekor a zavaré tényezd mar ne legyen titban
Megjegyzés: a jatékos nem valaszthat, hogy jobbra vagy balra helyezi-e a
labdat.
1. labdamozgatéasi méd

e A labda eredeti helyét meg kell jel6lni, majd felemelni a labdat

e A labdat az 4j helyére kell letenni (a lehet6 legkdzelebb, hogy a zavaré tényez6é mar ne legyen
utban, illetve addicionélisan +2 méter tdvolsagban lehet elhelyezni a labdat igy, hogy az nem
lehet kozelebb a lyukhoz)

e A flight tobbi jatékosanak el kell fogadnia a labda 4j helyét

e Ezutan a labda mar jatékban van, az eredeti helyérdl a marker eltavolithat6
2. labdamozgatasi mdd

e Ha nincs lehet6ség a labda eredeti helyének megjel6lésére (pl. vizben van)

e A labda tj helyét kell megjeldlni (a lehet6 legkdzelebb, hogy a zavaré tényez6 mar ne legyen
utban, illetve addicionélisan +2 méter tdvolsagban lehet elhelyezni a labdat igy, hogy az nem
lehet kozelebb a lyukhoz)

e A flight tobbi jatékosanak el kell fogadnia a labda 4j helyét



e FEzutan a labda mar jatékban van, az eredeti helyérdl a marker eltavolithat
3.4.8 El6z6 rugas helye

Ha a jatékos igy dont, hogy az el6z6 rigas helyére teszi vissza a labdajat (pl. hataron kiviili teriiletre
ragta a labdajat), akkor ajanlott megjelolni azt a helyet, ahova a labdat vissza szeretné tenni, vagyis az
el6z6 ragdas helyét, miel6tt a labdat visszahozzak. Az el6z6 rigas helyét a flight tobbi jatékosanak is
el kell fogadnia.

3.4.9 Befejez6 rugas vonala

A befejez6 rigas vonala (putt line) az a vonal, amelyen a jatékos a befejez6 rigast el szeretné végezni
a greenen. A putt line magaba foglalja a képzeletbeli vonal koriilotti ésszerti teriiletet is, valamint a
lyuk mogott is folytatodhat.

3.4.10 Rugas

Rigasnak szamit a labda elmozditasa érdekében a lab szandékos hatra lenditése, majd rtugo
mozdulattal elére hozasa. A rigas gyakorlasa a labda mellett megengedett, tehat nem jér érte biintet6
(kivéve, ha a labda a bunkerben vagy vizes akadalyon beliil van). Ragast csak labbal lehet elvégezni,
ha mas testrésszel keriil érintkezésbe a labda, akkor biintetd rigast kell a jatékosnak beirni, majd a
labdat vissza kell vinni az el6z6 rtigas helyére, és onnan folytatni a jatékot.

Megjegyzés: a jatékos nem érinthet meg semmilyen moédon a kezével semmit, ami névésben 1év6,
vagy lefixalt, mikézben a rigast elvégzik (kivéve: a jatékosok lefekhetnek a foldre a rugas
elvégzésekor).

3.4.11 Alléhelyzet és nekifutas

All6helyzetnek nevezziik azt a poziciét, amelyet a jatékosok a rigashoz felvesznek a nem riigésra
hasznalt 1abuk elhelyezéséhez szant labda melletti teriiletre (mely a labda mellett vagy el6tt is
elhelyezkedhet, att6l fiigg6en, hogy milyen irdnyba szeretné a labdat elrtigni), és az ehhez tartozé
teriiletet, beleértve a jatékos altal lefedett teriiletet, mikozben a rugast elvégzi (pl. lab hatra lenditése).
Nekifutasnak szamit, ha a jatékos néhany lépést tesz azért, hogy kozel keriiljon a labdahoz, és ezzel
az egy lendiilettel el is kivanja rigni azt (l4sd 4.1.1.-es szabaly). Alléhelyzetben és nekifutds kozben
sem javithatjak a jatékosok a labda elhelyezkedését és / vagy helyzetét.

4. JATEKHELYZETEK

4.1 Altaldnos tudnivalék

Ebben az alfejezetben az altalanos érvényii szabalyokat vessziik szamba alap szituacidk esetén, ha a
jatékos és a labda helyzete nem kivanja meg a kiilonlegesebb szabalyok alkalmazasat.

4.1.1 Labda helyzetének javitasa



A labdat onnan kell megjatszani, ahol megéllt, kivéve, ha a szabad athelyezés vagy biintetés mashogy
nem rendelkezik. A jatékosoknak tilos az alabbiakat tennitik:

1. Labda helyzetének javitasa

2. A palya azon teriiletének javitasa, ahol a rigast el szeretnék végezni, legyen az alléhelyzet
vagy nekifutés

3. A megjatszani kivant titvonal javitasa
4. Azon teriilet javitasa, ahova a labdat ejteni kivanjak

Az alabbi szabélyokat kell betartaniuk a jatékosoknak, hogy a fenti helyzeteket elkeriiljék, igy
biintetend6k:

1. Tilos labbal 6sszenyomni a talajt

2. Tilos elmozditani, elcsavarni, elhtizni vagy eltérni barmit, amely a f6ldb6l né, vagy oda
rogzitett (beleértve a mozdithatatlan akadalyokat, illetve a hatart jelz6 kardkat)

3. Tilos a talaj kiegyenlitése vagy godrok, mélyedések elGidézése
4. Tilos a harmat, viz vagy dér eltiintetése

5. Tilos dnmaguk, vagy csak a megjatszani kivant utvonal meg6vasa az idGjarastol (pl. eserny6
hasznalata, dnmaguk vagy a labda sz&It6l valé megvédése)

Az alabbi szitudciékban még nem jar biintetés:
1. A jatékos egy pici nyomast gyakorol a talajra, mikdzben rig, vagy felkésziil a rigasra

2. A jatékos normadlisan felveszi az alléhelyzetbeli pozicidjat (a jatékos a testével elmozgathatja
a pozicié felvételéhez sziikséges helyen a bokrok vagy a fak agait, de a kezét ehhez nem
hasznalhatja)

3. A jatékos végrehajt egy rigast, vagy hatra lenditi a labat, hogy elvégezhesse a rugast, és a
ragas tényleg megtorténik

4. A jatékos el6idéz vagy megsziintet gddroket vagy mélyedéseket az elrtigd helyen
Ha a labda egy kicsit megmozdul, akkor a jatékosnak vissza kell azt helyeznie az eredeti helyére.
Megjegyzés: a biintetés +1 rigas, és a labdat vissza kell vinni az eredeti helyére, és onnan folytatni a
jatékot.
4.1.2 Allohelyzet (stance) kialakitisa

A jatékos két labbal a labda mellé helyezkedhet, mikdzben kialakitja az allohelyzetet, ahonnan a
ragast kivanja elvégezni, de a labda koriili kérnyezetet nem modosithatja ekdzben (pl. a bokrokat
vagy novényeket nem foghatja meg). Kivétel: A jatékos a testével elmozgathatja a pozicio
felvételéhez sziikséges helyen a bokrok vagy a fak agait, de a kezét ehhez nem hasznalhatja.

Megjegyzés: tilos elmozditani, elcsavarni, elhtizni vagy eltérni barmit, amely a fo6ldbél n6, vagy oda
rogzitett, mikdzben a rugast végrehajtjak a jatékosok.

Ha ezt a szabalyt megszegik a jatékosok, akkor +1 biintetd rigas keriil beirasra, és a rigdast djra meg
kell ismételni.

Ha a labda véletleniil megmozdul, mikdzben a jatékos kialakitja az all6helyzetet, akkor nem jar
biintet6 rigas, de a labdat vissza kell helyezni az eredeti helyére.



4.1.3 A labda keresése

Mikozben a jatékos keresi a labdat (sajatjat vagy egy masik jatékosét), akkor hozzaérhetnek a magas
ftih6z, bokrokhoz, bozéthoz, stb., de csak annyira, amennyire ténylegesen sziikség van a labda
megtalalasahoz, a természet és a palya jo allapotban valé megdrzésével. A palya és a természet
kimélését és valtozatlansagat mindig tartsuk szem el6tt, hogy a labda helyét, az allohelyzetiink
kialakitasanak helyszinét, valamint a megjatszani kivant ttvonalat ne mddositsuk. Ha a labda keresés
kézben megmozdul véletleniil, akkor az adott jatékos nem kap biintetd rigast, de a labdat vissza kell
helyezni az eredeti helyére.

4.1.4 Jaték

41.4.1 A megfelel6 labda megjatszasa

A jatékosok felel6ssége, hogy mindig a megfelel6 labdaval jatszanak (sajat labda, mely jatékban van).
Minden jatékosnak valahogyan meg kell jel6lnie a sajat labdajat, hogy az egyértelmiien azonosithat6
legyen. Ha egy jatékos téves labdat rug el, akkor a jatékos kap +1 biintetd rugast, és a megfeleld
labdat kell a megfelel6 helyrél elrignia, vagy a szabalyok szerint folytatnia a jatékot, ezzel kijavitva a
hibat. Ha a hibat nem javitjak, akkor +2 rugast kell az adott lyukhoz a jatékosnak beirni. Ha egy
jatékos (A) egy masik jatékos (B) labdajat rigta el (ez is tévesnek szamit), akkor B jatékosnak vissza
kell tennie a sajat labdajat oda, ahonnan elrigtak (a flight tobbi jatékosanak el kell fogadnia ezt a
helyet). Ezért B jatékos nem kap biintetd rigast, A viszont igen.

4.1.4.2 Jaték a megfelel6 modon

A jaték soran a labdat egyértelmiien el kell rigni (cip6vel). Tilos minden olyan érintkezés a labdaval,
amely nem az egyértelmdi rugds, pl. szandékos tolds, huzds, ralépés, labfejjel valé elemelés /
kanalazds (nincs rugdé mozdulat), felnyarsalds, stb. Semmilyen esetben sem szabad a labdat
szandékosan a cip6 talpaval érinteni. A biintetés a rossz rigasmadért +1 biinteté rigast kell beirni a
jatékosnak, és a labdat vissza kell tenni a rigas el6tti eredeti helyére.

Ha a rtigas soran a jatékos véletleniil tobbszor hozzaér barmelyik testrészével a labdahoz (double hit)
egy mozdulatsoron beliil, egy érintésnek mindsiil és egy rigasként kell regisztralni. De ha a labda
érinti a jatékost azutan, hogy eltalalt példaul egy fat vagy barmilyen mas targyat, akkor +1 rigasnyi
biintetést kell feljegyezni. A labda onnan jatszhat6 meg, ahol megéllt.

Ha a szél, vagy egyéb idGjarasi tényez6 a labdat elmozditja, és igy a jatékoshoz hozzaér, ebben az
esetben a jatékos nem kap biintetést, de a labdat vissza kell tenni az eredeti helyére.

Ha a labda felemelésre keriil, minden esetben markerelni kell, tehat meg kell jel6lni a pontos helyét a
foldon.

4.1.4.3 Jaték a megfelel6 helyrol

Ha a jatékos nem a megfelel6 helyrdl rigja el a labdat (pl. nem rakja vissza az eredeti helyére egy
esetleges dsszeiitkdzés esetén, vagy nem a marker elé teszi vissza), akkor +1 biintet6 rigast kap, és a
labdat a megfelel6 helyr6l kell djra megjatszani. A rossz helyr6l elvégzett rigéas utani rigas(ok) nem
érvényesek.

Ha a jatékos végigjatssza a palyaszakaszt anélkiil, hogy kijavitasra keriilt volna a rossz helyrél valé
ragas (példaul csak a kdvetkez6 szakaszon realizalja a hibat), akkor arra a lyukra +2 pontot kell neki
beirni.



4.1.4.4 Labda mozgés kozbeni megjatszasa

Tilos a labdat mozgas kdzben megrigni. Ha ez megtorténik, abban az esetben +1 biintet6pontot kap a
jatékos és a ragast meg kell ismételni eredeti helyérél vagy +2 biintet6pontot kap, amennyiben a
ragast nem ismétlik meg (példaul befejezték mar a lyukat és megkezdték a kovetkezd szakaszt).

Megjegyzés: Ha a labda azutdan mozdul meg, hogy a rig6é mozdulatot a jatékos megkezdte, akkor nem
jar érte biintetés.

4.1.5 A labda megjelolése (markerelés)

A labda helyzetét egy kor alakd lapos targgyal (marker) kell megjellni (lasd 3.1.2-es pont), dgy,
hogy a markert a labda mogé kell helyezni (a lyukkal ellentétes oldalra). A labdat ugyanigy kell
visszahelyezni, ahogy az a markerelés el6tt is talalhato volt. A jatékosnak minden poziciot le kell
jelolnie, ahova a labdéja kertilhet, ha azt fel kell emelni a f61drél, példaul barmilyen &thelyezés esetén.
Altalanos biintetés jar, ha a labda vagy a marker nincs a foldon (kivétel, ha a labda véletlenszertien
mozdult el, és ha vizes akadalyba vagy jatszhatatlan teriiletre érkezik, ebben az esetben a flightban
1év6 jatékosok egyikének kell megjeldlni minél gyorsabban).

Ha a jatékos markerje akadéalyozza a tobbi jatékost, akkor jobbra vagy balra at lehet helyezni biintetés
nélkiil. Ehhez a jatékos labat kell mértéknek haszndlni. Ebben az esetben ugyanannak a jatékosnak
kell a markert vissza is helyeznie a megfelel6 helyre a rigas utdan. A markerelés, labda felemelése és
megtisztitdsa az alabbi esetekben sziikséges:

1. Ha egy jatékos (A) ugy itéli meg, hogy egy masik jatékos (B) labdaja zavarja a rigasban,
akkor megkérheti B jatékost a markerelésre, akinek ezt kitelezd végrehajtania.

2. Kotelezd megjeldlni a labdat, ha a jatékos labdaja a greenen talalhat6 (ha a green nincs
kijel6lve, akkor a lyuk koriili 3 méter szamit greennek. Markerelni csak akkor kotelezd, ha a
labda nincs veszélyes helyzetben). Ha a greenen 2 labda 6sszeiitkozik, akkor mindkét jatékos
+1 biintetd ragast kap. Ha az egyik jatékos (A) mar elkezdte a markerelést a greenen (tehat
madr elindult a labdaja felé), és egy masik jatékos (B) nem varta meg, hogy a miivelet
befejez8djon, elrigta a labdajat, és ezzel eltalalta A jatékos labdajat, akkor csak B jatékos kap
+1 biintetd ragast.

3. Ha egy akadaly (a szabalyoknak megfelel6) elmozditasa a labda helyének valtozasat idézheti
eld, akkor is kotelez6 markerelni.

4. Ha a labda a zaszl6 vagy a green kozelében van, vagy esetleg elényos helyzetbe hozhatja a
kovetkezd jatékost (pl. vizes akadaly szélén all meg a labda, amely a tébbi jatékos labdajat
megallithatja). El6ny6s poziciénak szamit, ha legalabb még egy jatékos a flightbdl egyetért
ezzel a meghatarozassal és a ragd jatékos +1 biintetdpontot kapna, ha a labdaja eltalalnd a
greenen lév6 masik labdat. Ha errél nem egyeznek meg a jatékosok, és a kévetkezd labda
eltaldlja a mar pihen6é nyugvé poziciéban 1évé labdat, akkor figyelmeztetésben kell
részesiteni az adott jatékost és a kovetkez6 esetekben +1 biintet§pontot kell regisztralni neki.

5. Ha a jatékos azt gondolja, hogy a labdaja megsériilt az adott palyaszakaszon beliil, akkor a
flightban 1év6 tobbi jatékossal valo egyeztetés utan felveheti a labdajat.

6. Ha a labda olyan teriileten fekszik, amit meg kell vizsgélni, de a labda elhelyezkedése nem
teszi lehet&vé (pl. locsoldfejen all meg a labda), akkor meg lehet jellni a labdat a flight t6bbi
jatékosaval valé egyeztetés utan.

7. ,,Stop szabaly” esetén a 4.1.6.-0s szabaly értelmében

Az a jatékos, aki engedély nélkiil jeloli a labdajat, és a fent felsorolt barmelyik szabély ellen vét, +1
biintet6pontot kap.



A labda akkor van csak jatékban, ha elrigtak, tehat ha a labda azutdn mozdul el, hogy a markert mar
elvették rigashoz késziilve, a labda visszahelyezhetd eredeti pozicidjaba biintetés nélkiil.

Amennyiben az ,ejtésre” kijelolt helyen a labda nem &ll meg, nincs biintetés és a labdat vissza kell
helyezni a marker elé.

Ha a labda nem marad meg a helyén, olyan, a legkdzelebbi pontra kell helyezni, ahol megall, nem
kozelebb a lyukhoz.

A marker jaték kozben lent maradhat a foldén, a labda ugyis megjatszhat6 barmikor és a palya
barmelyik teriiletén.

Barmelyik szervezd, caddie vagy jatékos, aki része a versenynek, jelolheti barki labd4jat. Ebben az
esetben vagy neki vagy a labda tulajdonosanak van joga visszahelyezni a labdat a megjelolt helyre.
Amennyiben nem megfelel6 ember helyezi vissza a labdat, a labda tulajdonosa figyelmeztetésben
részesiil, és onnantol kezdve minden egyes alkalommal +1-es biintetésben részesiil, ha az eset
megismétldik.

A jatékos, akit megkértek, hogy jelolje le a labdajukat, a markereket a tobbi jatékostol kell kapnia a
csoportban, hogy a soron kdvetkezd labdakat jeldlje, ha ez sziikséges. A jatékos, aki nem koveti ezt a
folyamatot, figyelmeztetéshen részesiil, és onnantdl kezdve minden egyes alkalommal +1-es
biintetésben részesiil, ha az eset megismétlédik. Csak a marshall vagy versenyigazgatd léptetheti
életbe ezeket a szankcidkat, ami a flight minden tagjara érvényes.

4.1.6 Stop szabaly

A jaték és a palya barmely pontjan alkalmazhat6. A jatékos, aki jogosan mondott Stopot, vissza kell,
hogy helyezze a labdajat az eredeti helyére, amennyiben ezt kévetden az elmozdult (még ha nem is
volt még markerelve), de csak és kizardlag akkor, ha el6tte megallt.

Ha a jatékos nem mondja, hogy ,,STOP”, és a labdaja megmozdul barmilyen oknal fogva (kivétel
kiils6 koriilmény), akkor onnan kell jatszania, ahol a labda ismét megall. Ez addig igaz, mig a
kovetkezd jatékos a fligthban el nem végezte a kovetkezd rugast (ez esetben vissza kell helyezni a
labdat az eredeti pozici¢jaba). Kivétel, ha labda 10 masodperc eltelte utdn be nem kertil a lyukba, akar
greenen kiviilrél is, ebben az esetben vissza kell rakni a labdat az eredeti helyére.

,»otop szabaly menete”

¢ Ha alabda megéllt, akkor a jatékosnak fel kell emelnie a kezét és azt kell mondania, hogy
»STOP”.

e A flightban 1év6 tobbi jatékosnak el kell fogadniuk a labda helyét (ha egyetértenek vele). Ha
nincs teljes egyetértés a labda helyét illet6en, akkor a tobbség akarata érvényes (esetleg be
lehet vonni a Marshallt vagy a TD-t).

e Ha a STOP elhangzott és elfogadtak, akkor a jatékosnak meg kell jelolnie a labda helyét (egy
markerrel).

e Ha a labda megmozdul a ,,STOP” utan, akkor a megjeldlt hely fogja jelezni a labda eredeti
helyét. A labdat csak akkor lehet felvenni, ha egy masik jatékos azt kéri.

4.1.7 Elveszett vagy elmozditott marker

4.1.7.1 Elveszett marker




Ha egy jatékos megjeldli a labdajat, de utdna nem tudja megtalalni a markert 3 percen beliil, akkor +1
biintet6 rugast kap. A jatékot onnan kell folytatni, ahol a labda helyének lennie kellene a flight
tobbsége szerint.

Kivétel: nem jar biintetés akkor, ha a jatékos nem talalja a markerét, ha a jaték felfiiggesztésre kertilt.

4.1.7.2 Elmozditott marker

1. A marker tulajdonosa vagy masik jatékos mozditja el a markert: ha a marker véletlentil vagy
nem véletleniil elmozditjdk, a biintetés +1 pont és a labdat vissza kell helyezni az eredeti

pozicidba.

2. Valamilyen kiils6é behatdsra mozdul el a marker: ebben az esetben a jatékosnak onnan kell
megjatszania a labdajat, ahol a labda eredeti helye volt, és ebben a flight tébbi tagjaval is
megegyeznek. Ekkor nem jar biintetés.

4.1.8 A labda megfogasa

Ha a jaték elkezdddott, a jatékosnak tilos megfognia vagy felemelnie a labdat, kivéve ha azt a
nemzetk6zi vagy helyi szabalyok konkrétan megengedik. Abban az esetben, ha a jatékos a labdajat
megfogja (szabalyok engedelmével), mindig jeleznie kell a flight tobbi tagjanak a markerelés okat,
tényét, és csak ezutan jeldlheti meg a labdajat. Markerelés utan felveheti a labdat. Amikor felvette, a
markernek a fo6ldon kell lennie, jel6lve a labda eredeti pozici6jat (altalanos biintetés jar markerelés
nélkiili labda felemelésért). A labdat annak tulajdonosa helyezheti vissza vagy az, aki markerelte.

4.1.9 A labda megtisztitasa

A labdat csak akkor lehet megtisztitani, ha a szabdlyok szerint megjel6lésre keriilt, vagy két
palyaszakasz kozott vannak a jatékosok. Csak tisztitas céljabol tilos markerelni és felvenni a labdat
(kivéve, ha a labda a greenen helyezkedik el).

4.1.10 Megjatszhatatlan labda

A jatékosok a palya barmely részén tigy donthetnek, hogy a labdajukat képtelenek megjatszani.
Amennyiben a labda olyan magassagban ragadt fent a ndvényzeten, hogy egy labbal a f6ldon allva
nem lehet megjatszani, akkor az kotelez6en megjatszhatatlannak mindstil.

A folyamat kovetkez6: A jatékos varhat 30 masodpercet, miutan odaért a labdajahoz, hogy az adott
szituacié valtozzon, és tjra jatszhatova valjon a labdéja anélkiil, hogy direkt vagy indirekt médon a
labdajahoz hozzaérne. A 30 masodperc leteltével a labda megjatszhatatlannak titulalt. Ha az akadaly
(pl. fa vagy bokor), amin fennakadt a labda a hatarokon kiviil talalhato, akkor a labdat a rtigas el6tti
helyre kell visszavinni, és onnan megismételni a rigast. Ha a hatéron beliil torténik a fennakadas,
akkor a megjatszhatatlan labda szabaly 1ép érvénybe. Mindkét esetben +1 biintet6 rigas kertil beirasra
a jatékosnak.

Ha a jatékos tugy dont, hogy a labdaja megjatszhatatlan, akkor az alabbi lehetdségek koziil valaszthat
egyet:

1. A labda jelenlegi helyéhez képest 2 méteren beliil ejtést végez anélkiil, hogy a labda kdzelebb
kertilne a lyukhoz.

2. A labda jelenlegi helyéhez képest a lyukkal ellentétes irdnyba ejtést végez, ebben az esetben
nincs megkotés, hogy mennyivel hatrabb kell a labdat elhelyezni.

3. Visszaviheti a rigas el6tti helyre a labdat.
4.1.11 Sériilt vagy elveszett labda

41.11.1 Sériilt labda




A labda akkor szamit sériiltnek, ha lathatéan szétszakadt, szétrepedt, keletkezett rajta egy vagas, vagy
eldeformalddott. A labda jatékra nem alkalmatlan, ha sarral, vagy egyéb anyaggal szennyezett, a
kiils6 rétege lehorzsolddott, vagy a rajta 1év6 festék lekopott. Ha a jatékos tigy gondolja, hogy a
labddja megsériilt adott palyaszakaszon beliil, akkor megjeldlheti és felemelheti a labdajat biintetés
nélkiil, hogy megbizonyosodjon a sériilésrél (lasd 4.1.5-6s pont). Ha bizonyosan sériilt a labda, igy a
jatékos nem tudja tovabb folytatni vele a jatékot, akkor a labda kicserélhet6 egy csere labdara (lasd
3.3.9-es pont). A csere Ggy torténik, hogy a sériilt labda helyét a jatékos megjeldli, és az 1j labdat
helyezi vissza a marker elé, biintetés nélkiil. Ha a labda nem tlinik sériiltnek, és a jatékosnak nincs
alapja azt feltételezni, hogy a labda sériilt, és mégis megjel6li vagy kicseréli a labdat, akkor +1
biintetd ragast kap. Sériilt labdaval jatszani megengedett.

4.1.11.2 Elveszett labda

Ha a jatékos tgy gondolja, hogy a labdéja eltlint az adott palyaszakasz teljesitése kozben (pl. hataron
kiviili teriiletre ért, és nem lathato, vagy a vizes akadalybdl nem tudjék kiszedni), akkor egy atmeneti
labdaval (3.3.8-as pont) helyettesitheti ideiglenesen a labdajat, hogy id6t tudjanak sporolni. Az
atmeneti labdat onnan kell megjatszani, ahol a labda allt, miel6tt elveszett volna. Az atmeneti labda
akkort6l szamit jatékban 1évd labdanak, amikor az eredeti labda biztosan elveszett, vagy ha a
masodszor is elrigasra keriilt. Ha az eredeti labda el6keriil bizonyos id6n beliil, és a hatarokon beliil
van, akkor azzal a labdaval kell folytatni a jatékot. A jatékosok nem hasznalhatjak mas jatékosok
jatékban 1év6 labdajat atmeneti labdaként.

41.11.3 Jaték folytatasa sériilt vagy elveszett labda esetén

A jatékot haladék nélkiil folytatni kell, igy a kovetkezd flightot (csak 1 kovetkez6 flight) elére kell
engedni, ha az adott flight til sok id6t vesz igénybe a labda keresésével vagy cseréjével. Ha a
kovetkezd flight elhaladt, akkor az adott flightnak folytatnia kell a jatékot. Ha egy jatékos nem all
készen a jaték folytatasara, akkor az adott palyaszakaszra, valamint a tébbi kévetkezd palyaszakaszra
is, amin nincs labdéja a lyuk megkezdésekor par + 10 ragést kell beirni eredménynek.

4.1.12 A jatékosok sorrendje

4.1.12.1 A pélyaszakasz megkezdésekor

Az els6 lyuk esetén a kezdési sorrend a hivatalos flight beosztas szerint torténik. Ha nincs ilyen
beosztés, akkor a sorsolds alapjan deriil ki a sorrend. Az a jatékos kezdi a kovetkez6 palyaszakaszt,
aki az el6z6 lyukat a legkevesebb riigassal fejezte be. A masodik az a jatékos lesz, aki a masodik
legkevesebb rtigassal fejezte be az el6z6 szakaszt, és igy tovabb. Ha két jatékosnak azonos eredménye
volt az el6z8 lyukon, akkor a sorrend kozottiik ugyanaz lesz, mint az el6z8 lyuk esetében. Ha a
jatékosok nem a megfelel6 sorrendben kezdik az adott palyaszakaszt, akkor nem jar biintetés, kivéve,
ha a sorrendet el6nyszerzés miatt alakitottdk masképp. Ebben az esetben mindkét érintett jatékos
(akinek rignia kellett volna és aki val6jaban rigott) +1 biintetd rigast kap.

Kivétel: Az elorébb elhelyezett elrugdhelyeket hasznalo jatékosoknak a hatrébb 1évo elrugohelyeket
hasznalok utan kell jatszaniuk.

Kivétel: csapatverseny esetén az azonos csapatban 1év6 jatékosok sorrendje felcserélhetd.

4.1.12.2 A pélyaszakasz megjatszasa kbzben

Az els6 rigasok elvégzése utan mindig azt a labdat kell megjatszani, amelyik a legmesszebb van a
lyukt6l. Ha két labda ugyanolyan tavolsagra van a lyuktol, vagy a tdvolsag nem egyértelmiien
meghatarozhatd, akkor a labddkat ugyanabban a sorrendben kell elrigni, ahogy a jatékosok az adott
péalyaszakaszt kezdték. A jatékosoknak mindig a lyukt6l legmesszebb 1évé labda mogott kell



elhelyezkednitik, kivéve az alabbi esetekben:



1. A jatékosnak meg kell jelolnie a labdajat. Ebben az esetben a jatékos nem tartézkodhat a
tobbi jatékos megjatszani kivant vonalan.

2. Ha a jatékos labdaja egy téves lyukba esett bele, és ez egy masik flightot zavarhat, és minél
hamarabb el kell tadvolitania a labdat a lyukbdl, akkor odamehet, és megjel6lheti a labdajat.

3. Ha a labda kétes helyzetben van, tehat nem egyértelmiien eldonthet6, hogy a hatarokon beliil
talalhat6-e. Ez esetben a jatékosnak el6szor a rigas helyét kell megjel6lnie, majd egy masik
jatékos segitségével el kell dontenie, hogy a labda a jatékteriileten beliil talalhat6-e vagy sem.
Ha out teriiletre ért a labda, akkor a szabaly szerint vissza kell vinni az elrigas helyére
(3.2.14-es pont). Ha érvényes ragas volt, akkor a jaték folytatodhat.

4. Amennyiben egy jatékos készen all a rigasra és a flight barmely tagja ennek elvégzésére
engedélyt ad.

Minden jatékos, aki sétal, mikdzben a flight masik jatékosa elvégzi a rigasat vagy megmozdul a rigas
el6tti pillanatban, ,rossz modortinak” tekintend6. Ha a jatékosok nem a megfelel6 sorrendben
haladnak az adott palyaszakaszon beliil, akkor nem jar biintetés, kivéve, ha a sorrendet el6nyszerzés
miatt alakitottdk masképp. Példaul a jatékosoknak joguk van befejezni az adott palyaszakaszt, ha a
labdajuk a greenen taldlhato (a lyuk koriili 3 méteren beliil), igy nincs biintetd. Elényszerzés esetében
azonban mindkét érintett jatékos (akinek rtignia kellett volna és aki valéjaban rigott) +1 biintetd
rugast kap.

Kivétel: csapatverseny esetén az azonos csapatban 1évg jatékosok sorrendje felcserélhet6.

41.12.3 Tobb labda mozgasa egyszerre (soron kiviili jaték

Ha tobb labda mozog egyszerre, akkor nem jér biintetés, kivéve, ha a labdak dsszeiitkdznek.

Ha egy jatékos soron kiviil elrigja a labdajat, és az a soron kovetkez6 jatékos labdajaba litkozik,
akkor a soron kiviil rigé jatékos labdajat a rigas el6tti helyre kell visszavinni, melyet a flight tébbi
tagja is elfogadott, illetve +1 biintetd rigast is kap. Ebben az esetben a soron kiviilinek tekintett
jatékos az, akinek labdaja a legkozelebbinek szamit a lyukhoz. A soron kévetkez6 jatékos eldontheti,
hogy visszaviszi a labdajat a rigas el6tti helyére, melyet a flight tobbi tagja is elfogadott, vagy onnan
jatssza meg a labdat, ahol az megallt a rigas utan.

4.1.13 Hataron kiviili teriilet

Ha a labda hataron kiviili teriileten all meg, akkor a jatékosnak vissza kell vinnie a rigas el6tti helyre
a labdat, illetve +1 biintetd rigast is kap. Ha nem egyértelm{ien meghatarozhato, hogy a labda a pélya
teriiletén kiviil vagy beliil helyezkedik el, akkor a jatékos els6 dolga a rigas helyének megjel6lése. A
szituacié eldontése utan, ha a labda a hataron kiviil helyezkedik el, akkor a riigas helyére kell
visszatenni, és onnan folytatni a jatékot, ha pedig a hataron beliil, akkor a jaték megy tovabb. Ha a
jatékos nem a megfeleld helyrdl folytatja a jatékot (példaul a kovetkezd szakaszon realizélja a hibat),
akkor a biintetése +2 rugas.

4.1.14 All6helyzetben 1évé labda mozgatasa

41.141 Kiils6 behatas miatt

Kiils6 behatdsnak szamit minden targy, allat vagy személy, aki, vagy ami nem vesz részt a jatékban.
(pl. Marshall). A szél nem szamit kiils6 behatasnak. Ha egy alléhelyzetben 1évé labda megmozdul
kiils6 behatas miatt, akkor a jatékos nem kap biintetést, de a labdat vissza kell tenni az eredeti helyére,
melyet a flight tobbi tagja is elfogad.

4.1.14.2 Jatékos, jatékoshoz tartozé néz6, Caddie vagy csapattag altal




Ha a jatékos, a jatékoshoz tartozd nézd, a Caddie vagy egy csapattag szandékosan, direkt vagy
indirekt m6don megmozditja, vagy felemeli a labdat, akkor a jatékos +1 biintet6 rugast kap. Nem jar
biintetés, ha barmely masik csoport jatékosa véletleniil elmozdit egy labdat.Nem jar biintetés, ha a
jatékos az alabbi helyzetekben mozditja meg véletleniil a labdat:

1. Labda keresése kozben

2. Labda szabalyos markerelése kzben

3. Labda cseréje vagy lehelyezése kézben

4. Mozgathat6 természetes akadalyok eltiintetése esetén
5. Mozgathatdé mesterséges akadalyok eltiintetése esetén
6. Alléhelyzet kialakitdsa esetén

Ha az alléhelyzetben 1év6 labda megmozdul, akkor vissza kell tenni az eredeti helyére, melyet a flight
tobbi tagja is elfogad.

4.1.14.3 Ellenfél vagy az ellenfél csapattagjai altal

Ha az ellenfél vagy az ellenfél csapattagjai megmozditjak, hozzaérnek a labdahoz vagy annak
mozgasat befolyasoljak akar vétleniil akdr nem, +1 biintet6pont jar érte és a labdat vissza kell
helyezni eredeti helyére.

41.14.4 Masik labda altal

Ha a labdat egy masik labda mozditja el, akkor azt a labda tulajdonosdnak vagy annak, aki
elmozgatta, kell visszatenni az eredeti helyére, melyet a flight tobbi tagja is elfogad.

4.1.14.5 A sz€] altal

Ha a jatékos nem mondja, hogy ,STOP”, és a szél elmozditja a labdajat, akkor onnan kell
megjatszania, ahol a labda végiil megéll, kivéve, ha a flight kovetkezd jatékosa elvégezte kovetkezd
ragasat (ebben az esetben a labdat eredeti helyére kell visszahelyezni).

Megjegyzés: ha a jatékos nem a megfeleld helyrdl jatszik, akkor +1 biintet6 rigasban részesiil.

4.1.15 Eltéritett vagy megallitott labda

Ha kiils6 behatas véletlenszertien eltériti vagy megallitja a mozgé labdat (lehet az jatékos, targy vagy
egy masik csoport autoja), akkor a véletlen hatasnak szamit. Ebben az esetben a labdat eredeti
poziciéjabol kell Gjra megjatszani, mindezt biintetés nélkiil.

4.1.15.2 A jatékos, flighttarsak vagy az azokhoz tartozdcsapattagok altal

Ha a jatékos mozgd labdéjat eltériti vagy megéllitja barmilyen médon a rigast elvégz6 jatékos
generalta esemény (példaul a jatékos sajat teste,golfkocsija, felszerelése), a jatékos +1 biintet6pontot
kap és ragast meg kell ismételni a labda eredeti helyérdl. Kivétel, ha az eltérités vagy megallitas a
jaték vonala mogott, valamint az elrigd helyen hagyott felszerelés miatt torténik (akar ez az éppen
megjatszott vagy a kdvetkezd lyuk).

4.1.15.3 Ellenfél vagy az ellenfél csapattagjai altal

Ha a jatékos mozgo labdajat eltériti vagy megallitja barmilyen m6don egy a versenyben 1évé masik



jatékos generalta esemény, a vétkes jatékos +1 biintet6pontot kap. A rigé jatékosnak a labdat eredeti
pozici6jabol kell Gjra megjatszani, vagy onnan, ahol éppen éll, mindezt biintetés nélkiil.
Nincs biintetés, ha egy masik flightban 1év6 jatékos vagy annak felszerelése véletleniil eltériti, vagy
megadllitja a labdat.
Megjegyzés: ha ez egy a rigé jatékos és a vétkes jatékos altal kozosen hasznalt golfkocsi, mindkettejiik
blintetése +1 rigas az adott szakaszon. Kivétel, ha az eltérités vagy megéllitds a jaték vonala mogott
torténik, vagy egy olyan jatékost vagy annak felszerelését taldlja el a labda, akit megkértek, hogy egy
masik labdat jel6ljon le a jaték vonala el6tt.

4.1.154 Masik labda altal

Ha egy labda eltaldl egy masikat, akkor az iitkdzést okoz6 labdat onnan kell megjatszani, ahol
megallt, biintetés nélkiil (kivéve, ha ez a greenen torténik, vagy ha egy elényosebb helyzet el6idézése
miatt ragott igy a jatékos, ekkor az ehhez tartoz6 szabalyokat kell alkalmazni). A masik labdat vissza
kell helyezni a szabdalyok szerint az eredeti helyére biintetés nélkiil, amit a rigé6 jatékos és a labda
tulajdonosa is megtehet (kivéve, ha B labda a greenen volt, ebben az esetben a szabalyok értelmében
biintetés jar).

Ha egy jatékos soron kiviil elrigja a labdajat, és az a soron kovetkezd jatékos labdajaba iitkozik,
akkor a soron kiviil rnig6 jatékos labdajat a rugas el6tti helyre kell visszavinni, melyet a flight t6bbi
tagja is elfogadott, illetve +1 biintetd rugast is kap. A soron kovetkezd jatékos eldontheti, hogy
visszaviszi a labdajat a rugas el6tti helyére, melyet a flight tobbi tagja is elfogadott, vagy onnan
jatssza meg a labdat, ahol az megallt a rigas utan.

4.2 Elrugo hely

4.2.1 A labda lehelyezése és elriugasa

Amikor a jatékosok megkezdik az adott palyaszakaszt, akkor mindig a palyaszakaszhoz tartozé elrigo
hely felszinérol kell elvégezniiik a rigast, vagy a talajrél, vagy egy tgynevezett tee-rol (4.2.2-es
pont). Ha a pélyaszakasz kezddragasat valamelyik jatékos nem az elrigé hely tertiletérél végzi el,
akkor +1 biintetd rigast kap, és a labdat vissza kell vinni az elrigé helyre. Ha egy jatékos nem a
szabalyoknak megfelel6en jatszik az elrigé helyen, akkor a jatékos biintetése az adott szakaszon +10
rigas. A jatékosoknak az elrtigd hely modositasa nélkiil kell megtaldlniuk a legmegfelel6bb helyet az
elrigasra (pl. nem ashatnak lyukat a cip@jiikkel az elrtigd helyre). A labda az elrtigd hely barmelyik
szélén athaladhat, nem sziikséges, hogy a 2 tee kdzo6tt menjen at.

4.2.2 Tee hasznalata

Az engedélyezett tee kiip alakui a kovetkez6 méretekkel: 2 cm magas, 4 cm belsé atmérd, 7 cm alap.
Tee-t csak az elrigd helyen lehet hasznalni. Ha a tee-rél elrtigott labda outra megy, a megismételt
kezd6rigast szintén el lehet végezni tee-r6l. Ha a labda legurul a tee-r6l, vagy eltavolitasra keriil a
jatékos altal, mikdzben felkésziil a rigasra, akkor a labda biintetés nélkiil visszahelyezhetd a tee-re.
Ha a jatékos elrigta a labdat, akkor nem szamit, hol landol a labda, nem szamit, hogy mozgasban
volt-e vagy sem, a rigas érvényesnek szamit.

4.2.3 Elrigé hely jelolok

Az elrig6 hely kijelolésére hasznalt jel6l6k mozgatasa tilos. Ha barmilyen okbdl kifolyolag a
jatékosok elmozditjak a jeloléket, akkor +1 biintet6 rigast kapnak. Csak és kizarélag, amennyiben az
elrigd hely jel6ld az alléhelyzetben vagy a labda pozicidjaban jelent zavaré koriilményt, akkor a
labda szabadon éthelyezhet6.

4.2.4 Akadaly a megjatszani kivant atvonalon

A jatékosok minden mozgathat6 akadalyt elmozdithatnak az elrigdé helyen (pl. golf elrigd hely



jelol6i), amelyek a megjatszani kivant utvonalon helyezkednek el.



4.2.5 Téves elrugé helyrol valo jaték

Ha a jatékosok téves elrigd6 helyrdl kezdik az adott palyaszakaszt (pl. férfiak esetén a megfeleld
pélyaszakaszhoz tartozé ndi elrigé hely, masik palyaszakaszhoz tartozoé férfi elrigéd hely), akkor a
labdat vissza kell hozni a megfelel6 elrigd helyre, és +1 biintet6 rigast kell beirni, attol fiiggetleniil,
hogy hany rugast teljesitett mar az adott palyaszakaszon a jatékos. Ha ez nem torténik meg, akkor a
jatékos biintetése az adott szakaszon +10 rigas.

4.3 Biinteto teriiletek

4.3.1 Altalanos tudnivalék

Ha a labda egy vizes akadalyon beliil, vagy barmilyen biintetd teriileten beliil tartézkodik, akkor a
jatékos nem téavolithatja el az itt taldlhaté mozdithatatlan vagy mozgathat6 természetes akadalyokat,
illetve a megjatszani kivant vonalon talalhat6 akadalyokat (beleértve a feldjitas alatt 1év tertileteket,
vizeket, a palyan talalhat6 rendellenes koriilményeket, vagy ehhez hasonldkat). A jatékos
eltavolithatja a mozgathaté mesterséges akadalyokat akar a biintetd teriileteken beliil vagy kiviil is.
Mindemellett a veszélyes rugast (3.4.5-0s pont) kell alkalmazniuk.

4.3.2 Piros/sarga biintet6 teriilet (vizes akadaly)

Ha a labda vizes akadalyban kot ki (piros vagy sarga karok és azok altal hatarolt teriilet), a jatékos a
kovetkezoket teheti:

1. A f6 jatékszabalyok szerint megjatszva, a ,,veszélyes rigas” szabélyt alkalmazva, a jatékos
nem tavolithatja el az itt taldlhat6 mozdithatatlan képz6dményeket (beleértve a feltjitas alatt
1év6 teriileteket, vizeket, a palyan taldlhaté rendellenes koriilményeket, vagy ehhez
hasonldkat) vagy a biintet6 teriileten beliil talalhat6 mozgathatd természetes akadalyokat,
illetve a megjatszani kivant vonalon talalhaté akadalyokat, amelyek a labda pozicidjat, az
elrigas mozdulatat vagy a tervezett rugas vonalat zavarna. Megjegyzés: minden a biintetd
teriileten elvégzett kisérlet beszamit a ragasszamba, még akkor is, ha a jatékos végiil ugy
dont, ejtést végez az alabb taglaltak szerint.

2. A labdat az el6z6 poziciobol elrigva +1 biintetérugasért.

3. Ejtést végezve, elhelyezheti a labdat arra a pontra, ahol a labda a biintetd teriiletre érkezett
(point of entry), tigy, hogy a labda ne kertiljon kozelebb a lyukhoz, de tavolabb, vagy oldalra
lehet vinni a labdat legfeljebb 2 méter tavolsagra 1 biintetGpontért.

4. A labdat megjatszva tigy, hogy a lyuk és a bemeneti pontot képzeletbeli vonallal &sszekotve
kialakult vonalra helyezve a labdat tavolsagi limit nélkiil, nem kozelebb a lyukhoz +1
biintet6pontért. Ha ez a green oldalan van, ejtést végezhet a biintet6 teriilet vonaldban vagy
annak oldalaban maximum 2 méterre, de nem kodzelebb a lyukhoz +1 biintet6pontért.

4.4 A bunker

4.4.1 Jatékos vagy labda a bunkeren beliil

Ha a labda vagy a jatékos a bunkerben talalhaté, és onnan fogja elvégezni a rugdast, akkor minden
esetben a veszélyes rigas szabalyt kell alkalmazni (3.4.5-6s pont). A labdat onnan kell megjatszani,
ahol megallt, és a jatékos nem tavolithatja el az itt talalhaté mozdithatatlan vagy mozgathat6
természetes akadalyokat, illetve a megjatszani kivant vonalon taldlhaté akadalyokat (beleértve a
feldjitas alatt 16vo teriileteket, vizeket, a palyan talalhat6 rendellenes koriilményeket, vagy ehhez



hasonldkat). A mozdithat6 mesterséges akadalyokat eltavolithatjak, legyen az a bunkeren beliil vagy
kiviil.

Kivétel: a jatékos athelyezheti a labdajat, ha a megjatszani kivant itvonalon feltjitas alatt 1év6 teriilet
vagy viz talalhato.

Tehat:

1. A jatékos nem hozhatja el6nytsebb helyzetbe a labda fekvését azzal, hogy a homokot
elmozditja.

2. Csak a jatékos tamaszkod6 laba allhat a bunkerben.

3. A jatékosok nem egyenlithetik ki, nem simithatjak ki és nem javithatjdk meg a homokot
addig, amig a labdajuk a bunkeren beliil van (kivéve, ha egy masik jatékos megkéri Gket,
hogy jeloljék meg a labddjukat, mert az zavarja 6ket a rigasban, ez esetben a sajat
labnyomaikat kotelesek eltiintetni).

Ha nem a fentiek szerint cselekszenek a jatékosok, akkor +1 biintet6 rugast kapnak, valamint a labdat
vissza kell vinni a megfelel6 helyre, és onnan djra kell jatszani.

4.4.2 Labda a bunkeren Kiviil

A jatékosok kiegyenlithetik, kisimithatjak és kijavithatjdk a homokot, miel6tt elrugjak a labdajukat,
amennyiben nincs masik labda a bunkerben. Ha barmelyik labda a bunkerben taldlhatd, akkor a
homokhoz nem nyulhatnak, kivéve, ha a sajat labnyomaikat tiintetik el egy rigas utan (lasd 4.4.3-as
pont).

Kivéve, ha egy masik jatékos megkéri 6ket, hogy jeloljék meg a labdajukat, mert az zavarja 6ket a
ragasban, ez esetben a sajat labnyomaikat eltiintethetik.

4.4.3 Tobb labda a bunkerben

Ha tébb labda is van a bunkerben, akkor a jatékosok megjelolhetik Oket, és az ezaltal okozott
sériiléseket a homokban kijavithatjdk a kovetkezd jatékosok szamara. Ha a jatékos megprobalta
kirdgni a bunkerbdl a labdat, de nem sikertilt, és igy nem az 6 labdaja keriilt a legmesszebb a lyuktol,
akkor kotelez6 kijavitania a rigas altal okozott ldbnyomokat és egyéb egyenetlenségeket. Ha tovabbra
is az 6 labdajuk van a legmesszebb a lyuktol, tehat ismét 6 kovetkezik, akkor nem egyenesitheti ki a
homokot.

4.4.4 A bunker elgereblyézése

Miel6tt a jatékosok elhagyjak a bunkert (ha nincs mas labda a bunkerben), akkor a jatékosoknak ki
kell egyenesiteni maguk utdn a homokot. Ha van a kdzelben gereblye, akkor azt kell hasznalni hozza.

Ha nem egyenesitik ki a bunkert maguk utan, akkor +1 biintetd ragast kell beirni a jatékosnak.

Kivétel: a jatékosok befejezhetik a lyukat, ha kozel érnek hozza, hogy a jaték sebességét megdbrizzék.
Ez esetben a befejez6 rigés utan kell maguk utan elgereblyézni a homokot.

4.4.5 Viz a bunkerben

Ha a bunkerben viz taldlhat6 (nem vizes akadaly), akkor a jatékosok ejtést végezhetnek biintetés
nélkiil a legkozelebbi pontra, ahol mar nincs viz, de még mindig a bunkeren beliil kell a labdat
elhelyezni.



Ha a bunker teljesen el van arasztva vizzel, és nem lehet bel6le rigni, akkor a legk6zelebbi helyre kell
a labdat ejteni, ahonnan a jatékos képes jatszani, de ezzel nem keriilhet kézelebb a lyukhoz. Ebben az
esetben a rugaskor a veszélyes rigas szabaly 1ép életbe (3.4.5-6s pont).

Ha a jatékos a bunkeren keresztiil szeretné guritani a labdajat, viszont a bunkerben viz talalhat6, akkor
a jatékos nem helyezheti at a labd4jat, hogy a vizet kikertilje.

4.5 Green, fairway, rough

4.5.1 Akadalyok

45.1.1 Labda a greenen vagy a fairwayen

Minden akadéaly (rendellenes koriilmények a palyan, vizek (nem vizes akadalyok), akadalyok,
mozgathat6 természetes akadalyok, stb.) eltavolithatd, ha a rigas vonalat, az alléhelyzet kialakitasat
vagy a labda poziciéjat akadalyozza.

45.1.2 Labda a roughon

Mozgathat6 mesterséges akadalyokat el lehet tdvolitani, ha a megjatszani kivant ttvonalon talalhatok,
vagy a labda poziciojat, vagy az alléhelyzet kialakitasat akadalyozzadk. Szabad ejtést csak akkor
végezhetnek, ha a mozdithatatlan akadalyok az &ll6helyzet kialakitdsat vagy a labda pozicidjat
akadalyozzdk. Mozgathaté természetes akadalyokat akkor lehet eltavolitani, ha azok a labda
pozicigjat befolyasoljak, a megjatszani kivant titvonalon helyezkednek el, vagy az é&llohelyzet
kialakitasat akadalyozzadk. Ha a rendellenes koriilmények a palyan befolyasoljak a labda pozicidjat
vagy az alléhelyzet kialakitasat, akkor szabad ejtés végezhetd, ha a megjatszani kivant tertileten
helyezkednek el, akkor viszont nem.

4.5.2 A befejezo rugas és a megjatszani kivant utvonal megérintése

A befejezd rigas vonalat és a megjatszani kivant titvonalat tilos megérinteni, kivéve, ha a jatékos a
mozgathato természetes és mesterséges akadalyokat szeretné eltavolitani, de csak akkor, ha ez altal az
utvonalban nem tesznek kart vagy nem modositjak, pl. a sdilyuk alatt 6sszenyomddik a talaj, ezzel
egyenetlenséget okoznak, vagy éppen hogy kiegyenlitik a talajon 1év6 egyenetlenségeket.

Kivételek:
1. A labda felemelése vagy kicserélése
2. Marker lenyomasa
3. Mozgathaté mesterséges akadalyok eltavolitasa

A biintetés a fenti szabaly megsértéséért +1 biintetd rigas.
4.5.3 10 masodperces szabaly

Ha a jatékos labdaja a greenen all meg, akkor az j rigas vagy a markerelés el6tt a jatékos varhat 10
masodpercet (onnant6l szamitva, hogy a jatékos odaért a labdajahoz), hatha a labd4ja megmozdul. Ha
a labda 10 masodpercen beliil beleesik a lyukba, akkor a pélyaszakasz teljesitésre keriilt. Ha a 10
masodperc alatt nem esett bele a labda a lyukba, akkor a labda all6helyzetben van, tehat onnan kell
megjatszani a kdvetkezd rigast. Ha 10 masodperc utan a labda beleesik a lyukba, akkor vissza kell
helyezni a labdat az eredeti helyére, és onnan kell folytatni a jatékot.

Megjegyzés: a Stop szabdaly esetén ha a jatékos azt mondja, hogy ,,STOP”, akkor a labda helye ott
van, ahol megéllt, nem alkalmazhaté a 10 masodperces szabaly.



4.5.4 Labda a golf greenen vagy a felujitas alatt 1évo teriileteken (GUR)

Tilos a golf greeneken (kivéve, ha a golf palya erre konkrétan engedélyt adott) vagy a feldjitas alatt
1év6 teriileteken jatszani. Ha a jatékos labdaja ezeken a teriileteken all meg, akkor oda kell mennie
érte a legnagyobb el6vigyazatossaggal el kell vennie azt és az ide vonatkoz6 golf green szabalyt
alkalmazva. illetve GUR esetében a legkozelebbi pont szabalyt alkalmazva vagy drop z6nabdl kell
megjatszania a labdat. Tovabba amennyiben engedélyezett a fent emlitett teriileteken jatszani,
szigortan tilos a jatékosoknak nekifutni, csak puttolé6 mozdulat engedélyezett.

A biintetés ezekért +1 rtigas és a rugast meg kell ismételni free drop szabdly szerint (4.1.4.3).

Megjegyzés: a versenybizottsag megfelel6 indoklas mellett donthet kizarasrol is, ha a jatékos a golf
greenben vagy a feldjitas alatt 1év0 teriileten kart okoz.

Megjegyzés: mind a golf greenen, mind a feltjitas alatt 1évQ teriileten atrighaté a labda, ha a rigést
azon kiviilrél inditottak.

4.5.5 Markerelés a greenen

Nagy szél vagy extrém id6jarasi koriilmények esetén ha a jatékosok megjelodlték a labdajuk helyét,
akkor elrtighatjak a labdat anélkiil, hogy a markert felvennék a foldrél, hogy késébb megtalaljék a
labda eredeti helyét. A jatékosok megjelolhetik a labdajukat azért, hogy megtisztitsak azt, de csak ha
a labda a greenen van.

4.5.6 A zaszlo kezelése

A rugas elvégzése el6tt a jatékos kiveheti / kivetetheti a zaszlot a lyukbdl, de semmilyen esetben sem
szabad a zaszl6t a lyukban kézzel tartani. Ha a jatékos ugy rigta el a labdajat, hogy a zaszl6 a lyukban
volt, akkor rigés kozben, vagy amig a labda gurul mar nem tavolithatjak el azt.

Ha a labda a lyuk széle és a zaszlérid kozott all, és a zaszlériad miatt nem tud beleesni a lyukba,
akkor a flight valamely jatékosa (nem lehet a rig6 jatékos) egyenesen felfelé kiveheti a zaszl6t. Ha a
labda beleesik a lyukba, akkor a palyaszakasz teljesitésre keriilt. Ha a labda nem esik bele a lyukba,
akkor a labdat a lyuk szélére kell helyezni (ezért nem jar biintetés), és onnan kell befejezni a
pélyaszakaszt.

A jatékos rigas kozben nem nytlhat a zaszl6hoz.

A fentiek megszegése esetén a rigé és a zaszlot nem szabalyszeriien elmozgaté jatékosok +1 rigast
kapnak.

FIFG szabalyalkot6 bizottsag, 2026
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